


















































そ魔法の世界に踏み入れし者よ 






開きなさい 
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本と共に綴られる、夢と不思議に満ちた世界の扉を 
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この度は、当社買いあげいただき、 

ぁりが ！^ 座ぃます。 

ゲームをプレイされる前ッケージの中に下記のものが 

入っいるかどうかご確認下さい。 

もし万が一、内容物に不足や破損などがございましたら、 

末 ページに 記載されて いる 弊社のユーザーサ ポー ト係までご連絡 

下さいますよう御願い l ます。 

•『魔法使いになる方法』 CD-ROM ディスク . 1枚 

•付属本『魔法使いになる方法』（本書） . 1冊 

•ユーザーアンケートはがき .. 1枚 

ユーザーアンケートはがきは、お客様がユーザーサポートを 

お受けになるために必要なものですので、 

社にお送りいただくか、または、大切に保管しておいて下さい 


Windows 上に表ホされている『矢印の形』をしたものです 
マウスを動かすと、動かした方向にカーソルが移動します。 


マウスの左側のボタンを、1回押すという操作です。 . 

基本的には、マウスかづルで選んだ場所を左クリツクすることで、 
ウィンドウ上のボタンを押したりする事ができます。 


マウスの右側のボタンを、1同押すという操作です。 
基本的には、画面 li に選択町能なメニューを表示させるのに使 

用します。 ^ 

メニューの中から実行 させたい 項_に マウス 於 ソルを 分わせて左ク 

リックをする事で実行できます。 


マウスの左側のボタンを、素 M く二回続けて押す操作です 


インストールした『魔法使いになる方法』のデータを、お客様 
のパソコンのハードデイスク から削除する作業です。 
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この窣では魔法使いになる方法 
を、パソコンにインストールするた 
めの手順や、ゲームの橾作法につい 
て簡黾に紹介されています。 

ゲームを 始める前に、 この _に密 
かれている操作法をよく読んで、 
『魔法使いになる方法，！を導人して 


下さ v 


謎の導師 


「7イズ 


ガルド 


，方 








この本が、魔法使いへの扉なら、 
CD - ROM はそのための鏈となる 
ものです。 

あせらないで、そして、間違えな 

し、 I “i f- *#***■• a ■ a * 
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擊辱署 


ようこそ、魔法使いの世界へ！ ! 


まずは『魔法使いになる方法』を導入する前に、パソコンの動作環境について、もう一度ご確 
認 T さい。 


_動作環境： Windows 95 日本語版の動作が保証されている環境 
• CPU : Pentium 6 0 MHz 以上（推奨10 0 MHz 以上） 
_メモリ：12 MB 以上（推奨16 MB 以上） 

⑩グラフィック： 6 4 0 X 4 8 0 (256 色）表示可能な DirectX 

に対応したグラフイックアクセラレータ 

⑩対応音源： CD - DA、P CM 音源対応 


もっとわかりやすく表にすると、下記の通りです 



CPU 

必要メモリ 

グラフ イ ツク 

音源 

必要システム 

Pentium 60 MHz 以上 

12 MB 以上 

640 x 480 (256 色) 

表示可能な Direct X に対応した 
グラフイツクアクセラレータ 


CD - DA 対応 
PCM 音源対応 

推奨システム 

Pentium 100 MHz 以上 

16 MB 以上 



※空き容量があるか？ 
確認して下さいね。 


※対応音源について . 

C D • D A とは 、 C D プレイヤーなどで普通に再生する事のできる音源です。 

したがって、 パソコンの CD - ROM ドライブに『魔法使いになる方法』の CD が入っていない 
と、音楽がなりませんのでご注意ください。 

また PCM 音源は、 Windows 95 に対応している音源ボード（サウンドグラストなど）のことで、それ 
がパソコンに搭載されていると、より迫力のあるサウンドで『魔法使いになる方法』の世界を楽 
しむことができます。 



し: a ラムそ¢>1 


そ❹ 


麗法優いになる言法，ま、小鳥の■■ず峰や、風の豪:、 

他、いろんな場面■効果音#使__ているの。 

:だから、.『: P : C 麵營漉:繼觀■されていなレ、パブコタ:だ匕、 
繼..法使の世:嬰:を楽お te に.:ほ費:ゼシ:イか:獻，:。 

わたむがら龜_襯い!卜 

かな:らず PC M 誉懿が：搭載されたパソゴ欠で進んでね.？： 

. :それ:がち、 f 廬法.使い.に:な,各方法1:#€::虛±«寒: c :mmc 

ように、ラジ：#セやミニコン ; 氣:&どでも再生できるの。 

でも、1れだけは龍意!，の G D めトラック1だ玫は再生し 

こ54ちろん驚 tofow 紐5に付いている f CD ダ H ヤ-」 


な V 


よう 


_________ 

この素晴らしい音 ■ も BiiBlBBIRI 





































































インストールする方法 


『魔法使いになる方法』の扉を開く （ケ'ニムをインストル）するには、 CD - ROM の中に入っている 
必要なデータを、パソコンにインストールしなくてはなりません。 

下記に示された手順通りに、インストールしましょう！！ 

1 . パソコンの起動 

まずは Windows 95 の搭載されているパソコンの電源を入れて下さい。 

I -- 1 

,沴 Windows 95 が起動しない！！ , 

I そんなときは、パソコンを購入した店に相談するか、| 

I パソコンの製造元に問い合わせましょう。 I 

mm mmm mm wmm hh warn mm tmrn hh -wmm hbh wmm mmt, 


2. CD - ROM をセット 

Windows 95 が立ち上がったら、そのパソコンに接続されている（あるいは内蔵している） CD - 
ROM ドライブに、『魔法使いになる方法』の CD を入れて下さい。 

そしてしばらく待つと、画面上に『魔法使いになる方法インストーラー』と書かれたウィンド 
ウが画面に表示されます。 


_______ 

.......... へ:.....:." - r ；：：',.;...;..：,； ….二. 


. 

: リ:■: : • .:ミ士: • :こ::::：::::::::: • ::. ti :. 


，: m：i^. . . . : .;. ニニ ..; 丄 '.^: 乂 l 二 “: ニニ ‘.:::.:..::; ............. : .... ：； ..…… \一 . ， …: 、 u.....:.x. 
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■■ HIWI ■■VI 4HH 4H HHk !■■■ HHH 1 ■■■ pmi IHBi ■■■， gmp 

※いくら待っても、そんなウィンドウ出てこない , 

ご使用の CD-ROM ドライブが、ちゃんと接続され I 
ていますか？ I 

YES — 次の『3_』へ進んで下さい。 I 

N 0—パソコン、あるいはご使用の CD - ROM ドライ ■ 
ブの説明書をよく読んで、パソコンに接続しま ! 


:し手動でインストール！！ 

『2.』のところで、インストーラーがうまく表示されなかった場合は、手動でインストールす 
る事になります。うまくインストールウインドウが表示されたなら、ここは読み飛ばして、次の 
「4.』へ進んで下さい。 



画面の左上のに表示されている『マイコンピュ-夕』と書かれ 
たアイコンをダブルクリックして下さい。 

これで『マイコンヒ。ユ-夕』のウインドウが開きます。 



次に『マイコンヒ°ユ-夕』のウィンドウの中から左記のような 
アイコンを探して、ダブルクリックして下さい。 

これで、インストーラーが起動します。. 
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4 .インストール先を指定 

うまく、『魔法使いになる方法インストーラー』のウインドウが表示されたら、ようやく次のス 
テップに進めます。 



『魔法使いになる方法』をインストールする（複写する）場所を指定します。 

ウィンドウの中の『インストール先』と書かれた場所に、魔法使いになる方法の複写先（コピー 


先）を指定して下さい。 

特に インストール 先を変えたくない場合や、あまりよく分からないという場合には、そのまま 
『〇 K 』 を押せばだいじようぶです。 



次に、左記のような画面が表示されます。 
これは、魔法使 v 、になる 方法を コピーす るため 
の場所を確保しても良いか？ という確認なの 
で、よろしければ『はい』を選んで下さい。 


以上の手順で、魔法使いになる方法のインストールは終了です。 

しばらく待ってみて『インストールを終了しました』と表示されたら、さっそく、次ページ 
より書かれている『ゲームを始めるには？』に進みましよう。 


はみ出しコラムその2 


:この■魔法使いになる.方：漬■，ぎら:ず、.パソコン+ブフト:をインスト______ 

ン：. ' .. : : •:， ' : ： r . •••.：：： ：：：••：：•；••：：：• ::… . ：：… ：：：..：：.：：：：：'•'；;：...：. : ;：；• : ••• •：： ； :: :: r ::' 

v ラ +: プルが.冬.い. の。： 

..•.パ. . 1： .. I ：..：：...：；,. . - ：! . 1 ' ! : •く...:.シ：て .. iV :: .：.： .... :; . . ：：： ..：'：. ：' ::. ：：：.•.；•' '：：!■•： rx ''*' ' V y ' : * v '*' ^ ，r ** V .'* *■**•* *' ,r/ ^ ' w .；.： : .： ： * ：->：；^ ： ... 

よ'.くあ.るトラ:ズ•ルを下記にまとめてみ.ま.したから、::読んで T ぎいね：？： 

▼7 トトクめき容量:が定りな 

パソコン:の中にたく.さんのゲームや、. + ワープ0::ソ:フ卜、：イ.ンタ ー++ ネ+ットなどで手:に 

:!: : I : :。 . • '. ； ； ■ ； . ；!；；.；!； • !•! !•"! ■- > 4 •: •* ...•:•:• * • • • ； . . ； ! : :: ! ； ； ； ； . '• 1；! . . ! ! ； . "*•' ；•!•!•!•'■ •: • . . , _ ； ； ' ! ； ' :’ペて ::：：: r .*!*. I ;;; 

入れた c g などが溜ま.ってくる•と、，ドグの.空き容量が足りなくなってしまいます。 

: 不必要なブァイルはバッ:クアップ:麵__猶__賴どで)::.を取って、論，:, 
スグに十#な空き容 S を確保しま : じょ•う。. 

▼接続.されて.る' C:D. ま使; t ない..、音が鳴：らな、い！ + .. 

せ〇:か：ぐ實った CD-ROM ドライフ'や、:.サウン V. ホし卜てをパ9コンに接統 U ても 
VWind D ws95 がそれを認識していないと、う•まく機能.てくれ•ま.せ+ん。 

これを確認する..ためには、.マイコンヒ>夕 f 右夕..リックを押もて、フ°讲むィを遺び左グリッ 
:クして下さい。そうしで開かれたシステムのデ伽'ティの中からテ Y イスマネ-シ’'ャを選択して左夕 

• V I " *• •. • .•> >"• •" ■ • ;■ . .*. : - • • . ■ • ... •. , . . . . . ... 二：.. • ： ... -"1：：へ - へ■•じ 〉/X : C : . _| ::く ： .■:..卜’.：':.. 1 .てく*../::〉 •.»! *•> • .*• .• • • •；•>；*.* > !• !• •. • ..•••• • ••. • . !• .• .*.% s 1 ....... .. . .. ... .... — : • . :：, . ::••:'ン：：■て：：：: :■、•く....二 v .二 ■ 

. • " " • * . - . ‘ • . .••••■•• . .... . .' ■ .* .•: . ' •* *- 1 *' . . ....... • . ■ • ■ ■ . ... • .... . *. *. . • . " . . . ■ , .. 。 • . • • - . . : •■*"'••• * * •- - 

.リックし+ます心.ハ 

•: "•-：： :::: •: .： : .. . ： • •- ：： ： ：：;：：；;：：：：; ： ： ： '; ： ： . ： ： *: : ：：'-：：：：：.：..；•：： ：：； ； : ：："' : ^ ' . …::: … '：： :: •;：：：：： ：：：： . / . : .；• :. ： ： ' ;:,: ：：;：：：：：;：： : : : : :: ••.'；'：'： : . ：：： :: ；：：： ：；'：：： ； ' : 

こ.こ 1111111れてい.ま實。 

この吨を:探してみて f x.+j' や.『丨 j. マークが、炎示されてないでし:よか， 

も:し.そ t な.ら、それらの機器 fi:£UC パソコンに接絲されてい:ないことになります。 
:各トド知アのドュアルを.よく魅て、:問題を解決してか.ら、 . ソフトウXアのインスト-ルをするよ.，:に 

に . 』 . . . . : : . ■ : 

…% - ' i . : •:- ^ ：*•：••：： •'：-：：•：. :. ' : - •: :•:- ；• ： :: …, …•二..：：：—.....：.：.: ：•.:：： - .•：•：：. •-:: •- •：.-••：：••；■ :: ：：. パ ...：..….: ……一.. .....：.：； ' ：： - 

しましよつ:.。 ... . 

• • • - . . 〇 • * • ~ ... * • • • . . , . , ... " • ' ... 
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ゲームを 始めるには？ 

teS 法使いになる方法をスタートさせるためには、次のような2通りの方法があります。 

I . スタ' — トメニユ' 一 から起動する 
スタ 1 ー トボタンを押して、スタートメニユーを開きます。 

「プログラム 」— 「T g 1」 — 「魔法使いになる方法」の順にマウスカーソルを移動させて行き、 
W 後の「魔法使いになる方法」の所までマウスカーソルを移動させたら、そこで左.クリックして 
?さい。 

魔法使いになる方法が始まります。 



2. fl 動起動を使う 

インストールの時と同じように CD - ROM をセツトするか、マイコンヒ 。ュ -夕中の CD - ROM ド ライフ、、 のア 
イコンをダブルクリツクすると、次のようなウィンドウが開きます。 

ここで、『ゲームを起動する』を選択してから『実行』をクリックすると、ゲームが始まります。 



尸 ンインストールするには？ 

-度インストールした（コピーした）データを、ご使用のパソコンから削除します。 

ビ記のような手順で『起動』のウィンドウを開き、『アンインストールする』を選択して『実行』 
夂ると、インストールされた魔法使いになる方法のデータが全て削除されます。 

また、これ以外の手段で、データを削除しないで下さい。 





























































ディスプレイの設定を変更 

『 MicroSoftPlus !』 のデスクトップテーマを使用されていたり、画面のフォントサイズを変更さ 
れている場合には、以下の手順に従ってディスプレイの設定を変更して下さい。 

まず、 Windows 95 の『スタート』をクリックします。 

そこから マウス カーソルを、「設定」— 「コン ト-ルん 5 ネル」と移動させて行き、左クリックすると、下 
記のようなウインドウが表示されます。 




ネットワーク 



ユ w サ’し補助 



画面 地域 


『コントロ-ルハ 45 ネル』 の 中から、『両面』 
と書かれたアイコンを選んで、ダブ 
ルクリックして下さい。 



すると、『画面のデロハ°テイ』というウインドウが開 
きますので、『テ、'イスフ°レイの詳細』を左クリツクし 
て下さい。 

右記のような画面になります。 


ここでは、解像度（テ''ス外ッデの詳細）や色数 
(カラ-ハ>ット）を好きに変更できますが、まずは、 
『フォントサイズ』の枠内にある『変更』ボタン 
を左クリックして下さい。 
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ここで、『標準サイズに対する割合』が10 0%に 
なっているかどうか？確認してみて下さい。 

もしそうでない場合には、ここを『10 0%』に 
訂正しておきましよう。 

なぜなら、ここが10 0 %になっていないと、 
ゲーム画面がおかしく表示されたり、強制終了させ 
られる恐れがあるからです。 

設定し終わったら、『更新』ボタンを押して下さい。 
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次に『画面のフ°ロハ。ティ』の『デザイン』のという 
所で左クリックして下さい。 

左記のようなウィンドウが表示されるはずです。 
ここでは v ウィンドウの色などを設定する事がで 
きます。もし、ゲーム画面の色に異常が出るようで 
したら、『配色』の所を 『 Windows スタンタ''-ド'』に切 
り替えてみましよう。 

とりあえず、ここでは配色を変えることができる 
ということを覚えておいて下さい。 
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マウスによる操作方法 


f ' 魔法使いになる方法 j では、右記のような 
「スタデイモード」と、下記のような r アク 
シヨ>モード」の2種類の場面があります。 

ゲームの 遊び方については後述（― P 4 0) 
しますので、ここでは基本的な操作方法を解 
説します。 


スタデイモードでは、マウスを使って 
画面に表示されているグラフイツクを左 
クリツクする事で、ウインドウを開いた 
り、移動したりする事ができます。 

また、右クリツクする事で、その場面 
で選択できるコマンドの一覧が表示され 

ます^ 


スタディモード 



_ぶ_•位: ISi ッ.ク丈.る投_ . 


應細料纖含 


アクションモード 



アクションモードでは、スクリーン 
上をマウスの左ボタンで押し続ける事 
で、両面上のキヤラクターがマウスカー 
ソルを追いかけるように移動します。 


また、スクリーンの周囲にあるオブ 
ジエを左クリツクする 事で、ステータス 
画面や、日記帳などのウインドウを開く 
ことができます。 


右クリックする事で、その場面で選択でき 
るコマンドの一覧が表示されます。 






亍 一: 
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黎嫁瘳罅攀響 




















この章では、魔法使いと呼ばれる 
人たちが、いったいどのような生活 
をしているのか？ また、魔法とは 
いったい何なのかを、物語風に紹介 
しています。 

魔法使いの独特の世界を知っても 
らうための第一歩ですので、ぜひと 
も読んで下さいね。 


では、この書を読むあなたに、新 
たな発見と、驚きがありますように 


•: 






おとのね 

遠音の「 


ス トフ—ンヤ 


■■% 


ステイ 
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喜びの声、まどろみの吐息、春の詩** • 
導きの風となってはこび続ける 
すべては風にひかれ、風にゆだねられる 
風よ吹け 



無数に彩られる星の瞵き 

黄昏は去り、闇のベールが覆いし空を見上げる 
風は詠い、問いかける 
r 高みにおりし天なる輝きよ、 

なぜに光を照らし出す？ 

御身にまといし輝きを 

受け止められる者などおらぬであろうに • • 
星は 


« 



おりしも、その小さい輝きは大地に降り注いだ 


遠い遠い彼方の世界 

エル=セネリアの導きより切り開かれし彼方の世 
星が瞬き、輝きが集まる 
風が吹き、大地を風ぐ 

耳を傾けなさい . 

風は知つている、 


SS 


介 


星の光、大地の力、エル=セネリアの神秘を 
•風の声を聞きなさい•••-… 


星歴12年、クルツ 





エルヒス図書館編幕、編纂者不明 
『風の詩』序文より引用 
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この章では、わたくし『ミステイ=ストラーシヤ』が担当をさせていただきます。 
ところで、左記の詩ですが、これは、これから魔法使いをめざす人にとって、とて 
も興味深く、そして重要なお話です。今は、わからなくても、いずれこの詩の持つ 
味がわかるようになるでしよう。今は心の中に、しまっておいてください。 




さて本題ですが、この章では『魔法使いの生活』について簡単にふれてみます 
ここでは、魔法使いの師匠と、弟子のコリンとの会話によって、やさしく説明して 
いますので、ひととおり読んでみましょう。また、とくに注意してほしいところに 
は、『ポイント』というところで詳しく説明 
していますので、あせらずじっくり読んで 
みてくださいね。 
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ここでは、白い髭を生やした魔法使いと、まだ師匠のところに入門したばかりの少 
年を例にあげて、魔法使いの世界に触れてみましよう。 

はてさて、魔法使いという人はいったい何をする人達なのでしようか？ 
かんちがいをしては困るのが、童話などの物語にたびたび登場する魔法使いのほと 
んどが、それぞれにひどく間違っています。それというのも、魔法使いについてくわ 
しく知っている人が少ないのに加えて、長い時の流れが『魔法使い』という存在にお 
かしな話がたくさんくっついてしまったのです。今となっては、魔法使いは物語の中 


はじめに 


だけのお話になってしまいました。 

しかし魔法使いは存在するのです！ 

今でも、あなたの知らない山奥や、人里離れた森の奥など、人目につかない静かな 
ところでひっそりと暮らしているのです。この本は『魔法使いになる方法』を、わか 
りやすく書いた本で、魔法使いのことをひどく誤解している人や、魔法使いになりた 
いと思っている人のために書かれました。 

まず、この章では魔法使いといわれる人が、どんな人なのかを解説しています。 


a 

大失敗 



「お師匠〜！失敗で〜す！」 

. すっとんきょうな声を上げるのは、くりくりとした目元の愛らしい少年でした。 

一見して、ごく普通の . いえ、育ちざかりの活発な子供なのですが . 

「またかね、しかたのない子だ。これでは、もう一度材料を集めなくてはならんな」 
そう答える髭のお爺さん。 

あらあら、よく見てみると少年の服は、穴にもぐった砂ネズミのように真っ黒に 
なっているではありませんか？手には、ふつりあいな程に大きなガラスのフラスコが 
握られていて、そこからはモクモクと黒い煙が噴き上がっています。もう、部屋中が 
ススだらけになってしまいそうな勢いです。 

:「.ホケホ . お師匠！窓を開けましょう！」 

「ゴホゴホ . まったく！後でこの部屋をキレイに掃除しておくのじゃぞ！」 

言いながら、窓を開けるお爺さん。 

「ぼ*‘••ボタ、新しい材料を探してくるよ！」 

「こ、これ！まちなさい！！」 

. と、声を掛けたときにはすでに遅ぐ少年は部屋を抜け出して森の奥へと駆け 

て行ってしまったのでした。 
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ポイント 


さて、少年はなぜ真っ黒になってしまったのでしょうか？ 

じつは、この部屋で『魔法』が作られようとしていたのです。 

でも、お師匠様が教えた通りに『魔法の材料』を調合していたようですが、どうや 
ら少年は大失敗してしまったようですね？ 

魔法というものは「魔法の呪文を唱えれば」使えると言うものではありません。 
薬草や鉱物など、自然の力を借りて、はじめて魔法は完成するのです。 


大魔法使いと呼ばれている人になると、ほいほいと魔法が使えたりするのですが、 
なれないうちは『魔法の材料を使った魔法』を学ぶことになります。 

そして同じ魔法をばかりを何度も作り、使っていると、次第にその魔法の体質が染 
みついて、魔法の材料がなくても魔法が使えるようになるのです。 


Jr 


まとめると、「魔法の材料を使った魔法」のことを『下位魔術』と言 V 
料のいらない魔法」のことを『上泣魔術』として区別しています。 


魔法の材 


さて、家から飛び出した少年ですが、森の奥へ走って 
行ってしまいました。 

これから一体どうなるのでしようか？ 
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GO! ! 



























暗き恵みの森 




f 谢务•二: 


うっそうと緑の生いしげる森の中。ちらちらと、ときおり木漏れ日がちらついて 
小道はまっすぐに続いています。 

まだまだ明るい昼のさなか、一人の少年が駆けてきました。 

そう、先ほど大失敗をしてしまった魔法使いの卵、コリンと H う名の少年です。 
コリンは、ここまで走ってくると息を切らして、道に転がりました。 

「はあはあ . 部屋のそうじなんてめんどくさい、やってられないよね」 

ここまで休まずに走ってきたのでしようか？ 

コリンの服はススだらけ、そして今は、砂だらけになってしまいました。 

「どうせ、掃除してるあいだ中 
「お師匠、 / 

てるけど、鸟.それなら召使いでも)やねえばいいの t 


グチグチ言う5麵#申^，る、んだもんな」 

2人暮らしだから身の回りのめんどう]ま自分で見なき ゃならない、、 
って、言ってるけど、 i それなら召使いでも'次匕えばいいのに」 


コリンも、お爺さ 
んに負けずグチをこ 
ぼします。 

「さあ！ ！暗くな 
らないうちに、新し 
い魔法の材料でも探 
しにいくか！」 


’た;. 




ポイニ 

お爺さんもコリン 
も、しかたのない人 
ですね？ 

文中には『2人で 
暮らしている』とあ 
れています。 

本当は、魔法使い 

f-i. -T 


mi 


法使は通常、1人の 


わくをかけず、誰 




とにしているのでした。 


よく物語の中では、弟子に掃除や洗濯、部屋の片づけなどを押しつけて、魔法の勉 
強などさせてもらえない悪い魔法使いが出てきますが、そんなことはありません。 

お師匠であるお爺さんも、昔はコリンと同じように勉強してきたのですから、弟子 
の考えそうなことは、たいていお見通しだったりします。 

どこの魔法使いも自分の研究に熱心なので、ついつい掃除や身の间りの片づけなど 
をサボってしまいがちなんですね？ 


さて、コリンはちゃんと後片づけのできる魔法使いになれるでしょうか？ 
不安ですねえ.。* 
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材料さがし 



ふかいふかい森の中を、あっちこっちと歩き冋るコリン。 


しきりに何かを探し出そうとキヨロキヨロと辺りを見 M しています。 



そう、コリンは魔法を作るための材料を探しているのでした。生いしげる木の采っ 
ぱの色や臭いを調べたり、地面の草の間や、花の根を掘り返してみたりとするのです 
が、なかなかに魔法の材料は見つかりません。 

「おかしいなぁ•■•ないなぁ • • . • 」 

そんなとき、コリンは木と木の間をのぞき込みました。 

するとそこには、人を恐れもせずにまっすぐ見据える、かわいい耳長の動物がのぞ 
き込んでました。 

「あれっ！？ジヤマしちゃったかな？」 

にこやかに答えるコリン c ^ 

すると耳長の動物は、逃げ 
てしまったのでした。 

待ってよ* ■ •と、ばかり 
にコリンは、そのあとを追っ 
かけていったのでした。 




ポイント 



ここでは『魔法の材料』について触れています。 

魔法の材料というのは、文字通り、魔法を作るために必要な材料のことです。魔 
法は、だれでも簡単に使えるわけではありません。あらかじめ『魔法の材料を調合 
して』作っておかなくてはならないのです。 

これはちょうど、レシピを見ながら、材料を調理するようなものです。 

同じ材料でも、調理のしかたによって味が変わるように、魔法も調合のしかたに 
よって、いろんな効果があらわれるのです。 





コリンは先ほど無駄にしてしまった『魔法の材料』を取り& 
ふかい森の中へと入っていきました。 

うまく見つかるといいですね？ 




ど 1 :::.. 








Jr 





GO 


■ ■ 
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耳長のかわいい動物 


耳長の、ちっちゃくてかわいい動物を追っかけていったコリン。 

不思議なことに、この動物を追いかけた先には、必ず魔法の材料が見つかります。 
すこし先に走っていったかと思うと立ち止まって、コリンが追いついてくるのを待っ 
てくれたり、魔法の材料のある近くにくると『きゆつ！』と短くないて、知らせてく 
れます。 


「ポクに魔法の材料のあるところを教えてくれてるんだ！！」 

コリンは遅れないように、必死に後を追いかけて行きます。 

森の中を進んだと思えば、暗い洞窟を通ったり、川辺で水を飲んだりしながら、ど 


んどん魔法の材料を集めていきます。 

そうして気づいたときには、魔法の材料が袋いっぱいに詰まっているのでした 


空もあかね色 
に染まり、夕暮 

れに差しかかっ 
たころ、コリン 

は礼を H って、 
お世話になった 
耳長の子と別れ 
ます。 

「きようはとて 
も助かったよ、 
またね！！ I 


ポイント 


魔法の材料は、 

じつにいろんな 
所で採ることが 
できます。 



森の中に生える草や木の葉、花や果実根っこ、キノコやクモの巣、動物の爪や牙な 
ど、とにかくいろんなものが魔法の材料として利用されることになります。 

というのも、自然の中で育った全てのものには『生命の力』が働いているからで 
す。魔法というのは、それらの『生命の力』を利用して、決まった魔法の効果がでる 
ように『みちびく』手段にすぎません。 

魔法使いという人たちは、どの材料を、どのように調合すれば、どんな効果がある 




のかを知っている人たちなのです。 

もちろん、今回のコリンの失敗のように、材料の調合をまちがえると、魔法の力が 
暴走してしまいまいます。 

※魔法の作り方については、次章 P27) にて詳しく解説しています。 
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コリン、家に帰る 




でも、こんだけたくさんの材料を集めたん 


「お師匠、怒ってるだろうなあ 
だからきっと許してくれるよね？」 

. と、ひとりつぶやくコリン。 

家を飛び出したときのことを、思い浮かべます。 

そう、コリンは魔法の調合に失敗して、研究室を『ススだらけ』にしてしまった 
のです。そして、部屋の掃除も、後始末もせずに、家を飛び出して . 

「ふぅ . L まで失敗して、魔法の材料が見つか.んなかったら、すっごく怒 

られただろうなあ」 ， 

そんなことを考えながら、いつ bg ゝ師匠の待つ家とたどり着いたのでした。 

家の前には、 コリン を待ちかまえ%い^?ゾ^ 'ず〜 

かのように、師匠が立ち尽くしていま Ih '。 夕 _ 


怒鳴名お 


丨コリン！！」 

『デキ』の悪い弟子に向か 
師匠。 

( 4 * ■ * * * } _ 

やっぱりダメか、と思^さく肩 

をすくめる。 _讀， 

「まあ、それはそれだ r 魔:^[調合に失 
敗したぐらいで、いち ft 慈〇ぞ'レ,、ても 
しかたがないからな 

「えっ！？」 / f 

っくりして、師匠の顔を'見るコリン 
いつもの優しいお師匠の目だ。 

「コホン！丨代わりとなる新しい魔法の材料は、当 
うなあ？」コリンの目が、ぱっと輝きだす。 

「は、はい！ ！材料はたくさん見つけてきました！！」 

「うむ、それでよい。今日はもう遅い。続きは明日にするとしよう 
「は〜い！！ 

そうしてコリンは、はればれとした気持ちで、お師匠のもとにかけ i っ たのでした 


つけてきたのであろ 


ポイント 


はてさて、お話はここで終わりですが、楽しめましたでしょうか？ 


最後に少しだけ . この話には裏があって、コリンを助けた耳長のかわいい 

弛物は、コリンのお師匠が飼っている子で、名は『レビィ』といいま 


ようするに、コリンを叱るのを嫌ったお師匠が、 

通じてコリンの手助けをしていたのです。 

ほんとうに、弟子には『あまい』お師匠さまですねえ？ 


『レビイ』を 
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この章では、 いったい どのように 
して魔法を作り出すのかを解説して 
います。 

魔法の仕組みや、使い"、魔法の 
材料の調合方法など、ここでは-通 
り網羅するわよ。 

魔法のしくみを理解することは、 
魔法使いにとっての基礎中の基礎！ 
しっかり目を通しておくようにね p 






mm ： 
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! AS 


こんにちわ！！ 

この章では、わたくし、レニー=シェアドが担当させて頂くことになりました。 
わたしもまだまだ未熟者で、最近ようやく一人前として認めてもらったばかりです。 
そんなわたしが、魔法使いになる為に苦労していた所を、これからの人の為に、お 
話していこう•••..•と、いうわけなのです。 

緊張しないで、ゆっくり読んでね？ 

魔法のしくみ 

まずは、魔法という力が、いったいどうやって生み出されるのか？を解説します。 
みなさんは『魔法』って聞くと、いったいどんなことを思い浮かべますか？ 

何か怪しい言葉をブツブツ言って、実際にはあり得ない不思議な現象を引き出すこ 
と • ••ではないんです。 

実は、魔法というのは自然の力なんです。 

この世界を創り、詩と共に時間を作り出す詩人、『エル=セネリア』がもたらす自 
然の恵みを、少しだけ変化させて魔法という形にするのです。 

ちょっと、難しかったかな？ 

ようするに、偉い神さまが創った生命の一部、つまり植物や動物の一部分を使っ 
て、魔法という不思議な力を引き出すのです。例えば、炎を作り出す魔法であれば、 
それに関係した自然の材料を集めてきて、それらを正しく調合することで、炎という 
力が導き出されるわけです。 

これが魔法のしくみです。 

まず、魔法使いになる為には、いかにして魔法の材料を集めてくるか？ 

それが重要になってきます。 

「じみ」ですが、これも修行のうちでしょう 
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か 外 


.■ 均 V 

Jf 


ラ心が r 


魔法使いのお師匠 
が、弟子に魔法を教え 

いるところ。 

師匠は難しそうな 
字や記号をかいてい 
て、弟子はそれを書き 
移してます。 































































まずは、しっかりお勉強 

魔法を使うためには、ひとつ 
ひとつの魔法を学習していく必 

要があります。 

ひとくちに魔法といっても、 

たくさんの種類があるのです。 

しかも、似たような魔法でも、 

それに使用する魔法の材料がそ 
れぞれ違ったりもします。 


魔法の学習に関しては、お師 
阡さまのもとで勉強すれば教え 
てもらえますが、たいていの場 
合、一つの魔法を完全に修得す 
るまで、他の魔法は教えてくれ 
ません。 

というのも、魔法の調合のし 
かたを間違えたりすると、魔法 
の材料がむだになってしまうば 
かりか、魔力が暴走して、爆発し 


てしまいます！! 


ここで、まず覚えて欲しいことは『魔法の調合には失敗しない』ということです。 
初めのうちは何かとミスが多いでしょうし、とても危険なので、この本「魔法使い 
になる方法」では、調合のしかただけが全て書かれているぐらいです。 

くれぐれも、調合方法には気を付けましょう。 


※師匠からの魔法じや満足できない人は、自分で図書室の木を調べて『魔法の勉強』を 
するという手段もあります。魔法を使うのになれてきたらチヤレンジしてみよう！ 


いろんな魔法の材料 



しめった場所などに 



洞窟などで 
採れる鉱物 





木の葉や花などが 
魔法の材料として 
一般的 


クモの巣などの 

動物の一部分 


まだまだ 、いろんな種類の 
魔法の材料があります。 
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魔法の材料を調合！! 

さて、魔法の勉強が済んだ 
ら、こんどは魔法の調合です。 

この本には、魔法の調合に 
必要な材料が、どんな所で手 _ 
に入るのか？ 材料をどのよ 
うに調合すれば 

魔法ができるのか？ 一通 
り、書かれていますので、参 
考にしてみてください。 %, 


魔法の調合は、先ほども解 
説していたように、さまざま 
な tl 然の材料の中から、それ 
らの持つ自然の力を取り出し、 
魔法という別の力に変えてや 
るという事を解説しました。 

ここで説明するのは、実際 
にどうやって、魔法の力を導 
き出すのか？ です。 


魔法の調合のやり方は、下記のような『4通り』の手段で調合できます0 


…焼く . 魔法の材料を焼くことで、その中に含まれている不純物を浄化 

させます。 . ，: 

. 乾燥させる•.•.魔法の材料を干して乾燥させることで、その中に含まれている 

自然の力を停止させ、効果を安定させます。 

•すりつぶす.…。魔法の材料をすりつぶすことで、-時的に S 然の力を大きく高 

めます。 

• 煮つめる………魔法の材料を煮つめることで、さまざまな材料が持っている自 

然の力を一つにします。煮つめれば煮つめるだけ、魔法の効果 
が安定しますが、やり過ぎると効果がなくなってしまいます。 

以上の4通りの調合方法を、必要な魔法の材料ひとつひとつに施します。まぁ、料 
理を作るみたいに考えた方が、わかりやすいでしようか？ 


しかしこれだけでは、魔法が完成したとは言えません 




調合の済んだ魔法が、安全に、そして必要なときに効果をあらわすようにしてやら 
なくてはなりません。 

そのための儀式の方法は、次のページに書きました。 

ここでは『魔法の調合法方には4通りの手段がある』とだけ、覚えておきましょう。 
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魔法を巻物に焼き付けよう！ 


さて、魔法の調合がうまくいっ 
たら、次は魔法の力を巻物に定着 
させる為の儀式をおこないます。 

つまり、魔法の材料を調合した 
だけでは、思いのままに魔法を使 
うことができません。 

ようは、調合した魔法の材料の 
持つ力を、媒体（巻物などの魔法 
の力を定着させるもの）に封じ込 
め、安定した魔法の力が発揮され 
るように固定化します。そして、 
最後にその魔法を発動させるため 
のキーワードとなる言葉を媒体に 
書けば、魔法は完成です。 






ややこしくなったので、もう 
度簡単に説明してみましょう。 


1 . 儀式宰.（齊通は地 T にある）に、魔法陣を描きます。 

これは、一つ一つの魔法ごとに異なるので、毎回、描かなくてはなりません。 

2. 魔法陣の中央に魔法の媒体となるもの（普通は巻物）を置きます。 

3. 調合した魔法の材料を、魔法陣の周囲に立てられた燭台に振りかけて焼きます。 
これは、魔法陣と対応しているので、順番を間違えてはいけません。 

4•うまくいったら魔法陣が輝きだします、魔法の力が魔法陣の中央にある巻物に集 
中^ているからです。 

5. 最後に、この魔法を発動させるためのキーワードを、口に出して言います。 
これで完成で貪。 




この儀式の行いかたは、魔法を勉強する段階でみっちり教え込まれます。 

この魔法の簾式に失敗すると、せっかく魔法の力が媒体（巻物）に集まらずに、魔 
法の効果が失われてしまいます。 

まぁ、調合を間違えて爆発するよりもマシかも知れませんが、その魔法が必要なと 
きになって、うまく魔法が働かない方が'、かえって危険でしょう。 

ともあれ、こうして巻物に焼き付けた魔法の力は、キーワードを唱えることで、い 
つでもその魔法の力を開放する事ができます。 
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魔法の完成 

さぁ、「学習」「調合」「儀 
式」の3つをクリアすれば、 

魔法は完成です。 

魔法という力を作り出すに 
は、これだけの苦労が必要な 
んですね？ 


えっ！？ 魔法を一回使う 
たびにこんな面倒くさい事す 
るのかって？ 

心配しなくても、だいじょ 
うぶ。 

同じ魔法を何回も使ってい 
る内に、その魔法の力の流れ 
が、体質になじんできて、い 
ずれは魔法の材料なしに魔法 
を使うことができるようにな 

ります。 

ただし、魔法を使うごとに 
体力を消耗してしまうので注 
意が必要です。 




はみだしコラムその5 

，ッ！: ! 

關紗の煌めき 「イコン •ラミネウス」だ。本編では出番が 
少ないが、よろしく頼んでおこう。 

魔法の調合だが、これだけは間違えるな;何せ本に調合方 
法が書かれているのだからな？それから儀式の方だが、これ 
は心配しなくていい。おまえがちゃんと師匠のもとで学習し 
ていたなら自動的に成功するはずだ。 

まあ、図書室の本などから魔法を学んだのであれば、確実 
性に欠けるがな。 

運が蛊ければ儀式は成功するかも知れんが、 T テにならん 
ものには最初から手を出さんこ!^だ。 

オレは、なれ合いはキライだからな、この辺にしておく。 

また会お_ I 
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ここでは、魔法使いたちが住む 
『世界の最果ての岛」1について、解説 
してます。 

占き時代に失われた文明と、今な 

お続く魔法の力 . ともあれこの 

世界について知っておくのは、魔法 
使いとしての『たしなみ』というも 
の。 

しっかり見ておくように。 


3^ 
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$ 台まりの詩 


この世界は、詩に満ちています。 

彼女の詩は、風となり、光となり、ときには闇と凍えを、大地にもたらす。 
彼女の名前は『エル=セネリア』。 

この世界が'、晴れることのない暗闇に満ちていた古き時代に、輝く星寺のドレ 
スを身にまとい、光をもたらした偉大なる詩人。 

彼女の詩は、あまねく全ての大地に降り注ぎ、自然をもたらした。青々と生い 
茂る森の木や草、動物、さまざまなものが彼女の詩より生まれ、育っていった。 
こうして、彼女の星のドレスが時の始まりを告け V 彼女の詩がこの世界の時間 

b なつ:た。 


初めまして、この章の担当を仰せつかっている、光の探索者「デイラン=メレイ 
ジ」と申します。 

この世界、そして魔法を語るうえでは欠かすことのできない存在、それが星の詩人 
「エル:=セネリず』なのです。 

まだ何もなかったこの大地に光を与え、自然の恵みを与えた者。 

彼女は、詩を紡ぎ出すだけでこの世界にあらゆる命と時の流れをもたらしました。 
ですが彼女が何者なのか？ どこから来たのか？ 何もかもが謎に包まれています。 
ただ一つ言えるのは、彼女の詩はこの世界のかなめであり、私たちは詩のもた 


らす力の恩恵にすがっているという事です。 

一説には、北の奥に広がるオーロラの影に住む無垢な少女である、と言われてます 
が、いまだに根拠となる裏付けはありません。 

ただ彼女は、普通の人には感じられない詩の力で、この世界に恵みをもたらしてく 
れています。そしてその詩は、何百年もの時が経った現在においても、止むことなく 
続いて いるので す。 



はみだしコラ屬その6 

この世界は彼女の詩で動かされていたんですね？ 

もちろん、この世界の暦も詩によって決められているんですよ。 

彼女がごの世界に現れたのを f 星贈0年 j とされています。 

彼女の詩、「地の詩」「火の詩」「風の詩」 r 水の詩」「黄昏の詩」の5つの 
詩が紡ぎ出されたとき、1年が経ったものとされています。 

そして、それぞれの詩には6つの章からできていて「静寂」「波紋」 r 旋 
律」「歌唱』「心魂」「嘆願」があります。 

これが4週して、1つの詩が構成される訳です。 

だから、今日という時間を指すときには、風の詩第2週旋律の車、とい 

六よ為 r 穿います 

または、詩の始まりから数えて、風の詩9節、というように数字で表す 
こともあります。一つの詩では、6つの窜が4的]繰り返されるわけですか 
ら、1つの詩は合計2 4節。 

そして、黄昏の詩だけは1週しかしないので、2 4 x 4 + 6節で、『1.年 
は10 2節』になります。 

むずかしかづたかな？ 

とりあえず、次ページにカレンダーを載せたので参考にして下さい。 
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み豊かな緑の森 


エル=セ ネリアが住むと言われている、この『世界の最果ての島』においては、 他 
の大陸に比べ、特に S 然の恵みにあふれています。 

なぜなら、彼女の詩が一番よく聞こえる場所がこの島であり、それゆえに詩の力も 
相応に強く働いてしまうからです。場所によっては、自然とかけ離れた不思議な現象 
の起こる場所も多く、長い間、他の大陸に住む人たちの侵入を拒み続けていました。 
しかし、そんな島にも、ひそかに魔法使いと呼ばれる人達が住んでいたのでした。 
後に、この島に移り住んできた人たちが、島でとれる動物の毛皮や海産物などを売 
るために港町をつくりましたが、魔法使いたちは依然として深い森の中で生活をして 


いました。 

それもそのはずで、 
保の中には魔法使いた 
らが必要としている魔 
法の材料が豊富にある 
からです。 

森に住む魔法使い、 
A : 陸から渡ってきた街 

の住人 .* どちらも 

卞活圈が違うために、長 
い問、お互いを知らずに 
ft らしていた頃があり 
ました。 



〆 



はみだしコラムその7 


，れが力 1 ノンダー 

黄昏の詩』だけは-週しかないので気を付けましょう 

『地、火、風、水の4つの 




静寂波紋旋律 




1 

第2週 
第3週 
第4週 


歌唱 

4 


心魂 嘆願 
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『黄昏の詩』 


第1週 


静寂波紋旋律歌唱心魂嘆願 
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森と街 


て、 


この『世界の最果ての島』では、島の南東にある港町がただ一つの街です。 

森に住む魔法使いは、たびたび街にやって来て、薬草などから作った薬を売て 
そのお金をもとに街で買い物をして行くようになりました。 

魔法使いがもたらしてくれる薬は、どんな怪我や病気にもよく効くと、たいへん好 
評です。 


魔法使いがそのお金をどうするのか？というと、街で日用品や食料を買い込んだ 
りするわけです。魔法使いというのは、熱心に自分の研究に没頭するあまり、身のま 
わりの事には無頓着なのです。ですが、近くに街ができたことで、たいへん便利に暮 
らす事ができるようになりました。 


街で売る薬の 
原料は、魔法を 
作るときにあ 
まった材料で作 
れますし、薬は 
貴重品なので、 
街では非常に高 

く H い取ってく 
れるわけです。 



この島に住む人々 









この『世界の最果ての島』には、昔から住んでいる魔法使いの他にもいろんな人た 
ちが住んでいます。 

古くからこの島で遊牧生活をしている「星風の部族」、洞窟の奥地に住む大地の妖 
精「グリル」、二本足で歩く陽気なモグラ「モール」、北の氷原に住むペンギン「ピー 

ノ」妖精の国に住むフェイ達 . ..彼らは、この鳥が生まれたときからの『島の住 

表』なので會。 

もちろん、南東の港に住んでいる街の人たちもいますが、彼らはもともとの島の住 
人ではありません。この島から遠く離れた『大陸』に住む人たちで、街ができる2 0 
年以上前に、大きな船を何隻も率いて、この烏に入植してきた人たちです。 

どちらにせよ、それぞれの生活環境や価値観が全く異なっているために、争いごと 
のない平穏な毎日が続いています。 
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北の国、人の住まわぬ氷の世界 


世界の最果ての島には、北に風雪と氷に閉ざされた極寒の地があります。 

ここには昔、この島で唯一の王国だった「ザンジェール王国領」がありました。 

皆は、緑あふれる豊かな地だったのですが、ある日、王国領を襲った謎の寒波によ 

り、氷に閉ざされた死の世界になってしまいました。 

その原因はようとして分かりません。ですが、次のような逸話が残されています。 

「ザンジェール王国の王 
/又、イメリアはたいへん美 
しい少女でした。 

流れるような金色の髪 
に、宝石のような青い瞳、 
in 楚でたおやかな物腰は、 

さながら国の象徴たる純白 
の雌鹿のようでした。 

彼女の美しさは国中に広 
まり、民は彼女を讚え、ま 
すます国は繁栄していきま 
I た。 

そんなある日、王城に 一 
人の魔術師が面会を求めて 
やってきたのです。 

開 U —番、魔術師は王に 
進言1|ます。 

『おいたわしきかな、イメリア王女よ！貴女には悪しき呪いがかけられております 

る。今より10 H 以内に呪いを解かなくては、王国の繁栄もこれまでとなるでしょ 

ろ』 

1は最初から、その魔術師と名乗る男に不信感を抱いていま L た。 

Bi 目の前の魔術師の真意を探るべく、呪いを解くにはどうすればよいのか？と、 

た'^ねます。 

『イメリア王女をお救いできるのは、私めの魔術を用いる以外にございませぬ。 

しかしながら、イメリア王女にかけられし呪いは強力で、周到な準備が必要。 

それゆえ、誠に恐れ多い事ながら、イメリア王女を数日の間、お預かりさせて 

頂きたく存じ上げます』」 



は魔術師の中に悪しきものを感じ、牢に閉じこめてしまいました。 

その後、魔術師の言った通り、10日の後に謎の寒波が押し寄せ、王国は崩壊して 


しまったと言われてます。 

今では、玉国の象徴たる純白の雌鹿も、緑の大地も失われ、氷に包まれた王城だけ 
が、かつての栄光を懐かしむように残っています。 
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星へ帰るとき 


魔法という不思議な力を持つ魔法使いですが、誰しもがなれる訳ではありません。 
『星の恵み』といわれている、生まれながらにして魔法使いとしての素質がなけれ 
ばいけないのです。 

空から流れ星が落ちる夜に生まれた子供は、エル=セネリアの祝福を受け、星の 
恵みと呼ばれる 「 B に見えない証」がそなわるのです。 


魔法使いたちは、星より生まれ、星に帰るのだと信じています 
それがなぜなのかは自分でもよくわかっていません。 


でも、一つだけ確かなことがあります。 

星に帰れる時を信じ、夢を忘れずにいる事ができれば、歳をとらずに生き続けるこ 
とができるのです。 



ルみ 


* り 


夢は光、光は希望、数多の星より生まれし子は、 

今なおも夢を抱き続ける。 
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この章では、魔法使いの住んでい 
る菜の紹介をしています。まぁ、平 
たくいうとゲームの説明省です。 

あなたが、立派な魔法使いになる 
ために、いったい何をすれば良いの 
か？ が#かれているのがこの章で 


最近はマナーの悪い子ばかりのよ 
うなので、この本では最低限の決め 
ごと（ルール）を紹介します。 

と、いうわけで、必ずこの章には 
目を通すようにしましょう。 


と おめね 

眞晉 
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— 魔法使いの おうち — 

魔法使いは深い森の中に住んでいます。 | p | 零_屬|霧興驛 

さて？魔法使いたちは、いったいどんな家に住んで いるので しょうか？ 
ここに、典型的な魔法使いの家を紹介してみまし jt う。 



れにある研究室 


研究室の煙突。 

魔法の材料を調合するとき t 
でる煙を外に逃がしてます。 


1階の奥にある図書室。 
本がいっぱい置 
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魔法使いの卵たち 

『魔法使いになる方法』をスタートさせると、キヤラ 
クターの作成画面になります。 

ここでは、魔法使いを0指す3人のキヤラの中から 
1人を選んで、名前などを決めていきます。 

画面の指示通りに選択して、一つ一つ決定していき 


魔法使いになれるまで 



, 


へ 
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ゲームが始まると、魔法使いの卵である主人公は、 
師匠の部屋に呼ばれます。 

今までは、師 K の手足となって働いていた彼女たち 
ですが、いよいよ今 n から、魔法使いの弟子として、 
魔法を学んで行くことになります。 

師 K は、まず最初に『基礎なる卵 J という「1レべ 
ル」の称兮（読み書きができるようになった者に与え 

る最低の称号）を与えます。 

そして1ヶ月 （1 つの詩）ごとに、師 K が出す課題 
をクリアできたなら、弟「'の実力を認め、1レベル高 
い称号を与え、翌月（次の詩）にさらなる課題をサえ 
ることになります。 

こうして「10レベル」に達すれば、晴れて『魔法 
使い』の称号を得ることができ、物語は幕を閉じます。 



U ランクアップは、1ヶ月に1度チャンスがあります。 

もし出された課題をクリアする事ができなかった場合、 
翌月、その課題を継続するか？新しい課題を選択する 
か？ 選ぶことができます。 



師匠激怒！！ 

毎月の課題が達成できなかったり、気まぐれに言われる師匠の頼み事を断ると、師匠の怒りが 
濟まって行きます！！ 

師匠の怒りを鎮めるには、逆に、課題を達成させるか、師匠の頼みを引き受ける必要があります。 
もし、師匠の怒りが爆発すると、破門されてしまってバッドエンド（ゲ-ムオ- ハ、' -）になってしま 

^ので要注意！！ 

めったにないとは思いますが、なるべく師匠を怒らせないようにしましよう。 












































魔法使いの 一 日とスケジュ ー ノレ 




さあ、いよいよ魔法使いとしての一日が始まります。 

細かな説明は後ほどするとして、以下のような流れで一日が経過する事を確認しておいて下さい。 



広臟：にあるカレンダーに、予定（スケジュール）を書き愚みます 




i: v ご:..::.ぶ;.く:ザ？ 

:: 

.■ :. V.. :. ■' ■- ■: • 


. 

:: ：：： V ：： i : 


師匠のもとで魔法を 
学習します（― P 46) 


図書室で見つけた本か 
を学習します （- P 45) 






m 






研究室で魔法の材料を 
調合しますい P 47) 


















::...シン： … 


-1 家の中（フイ ー ルド） 



フイールド上で:『3 :〇分#第経っと. 
ゲーム内での一日が経過します。 

い P 49) 
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広間 



一日の始まりは、広間から始まりま 
す。広間では、主に下記のようなこと 
ができます。 

* カレンダーを見て、師匠に出され 
た試練を確認する。 

. カレンダーに予定（スケシ''ユ-ル）を書 
き込む。 

■持っているアイテムを、棚や箱に 
しまっておく。 

•家の外や、他の部屋に移動する。 

収納スペース 



収納棚1& 2、収納箱3は、アイテ 
ムをしまっておくために利用できる便 
利なものです。 — 

主人公が一度に持てるアイテムは、 
[3 0種類まで』なので、それ以上の所 
持品は、広間の収納スペースに保管し 
ておきましよう。 

保管しておけるアイテムの種類と数 
は無制限なので、種類ごとに3つのス 
ペースを使い分けるのが良いでしよう。 

カレンダー 


^ h 記のワクを左クリックする•涔で、ウインドウを開いたり他の 
部 Ml こ移励したりできます#、右 * クリックする事で、全て 
のコマンドのメニューを表示して選ぶ事ができます。 



カレンダーには、 B 分で決めた子定 
を書き込む事ができるようになってい 
ます。 


※杉仙させたいアイテムを選んで、移動ボタンを 
クリックすると、アイテムが-つずつ移動され 


日付の所を左クリックす 
ると、文字が入力できる 
ウィンドウが開きます。 

そのウィント''ウに文字を 
書き込んでおくと、その 
日の当 u になったとき 
に、自分で書いたメッセ-シ '' 
が表示されるようにな 
ります。 






拳 


















































































図書室 

広間から奥に進むと、図書室があり 
ます。図書室では、主に下記のような 
ことができます。 

• 本を読んで、魔法について書かれ 
てないか？ 探す（一日経過しま 
す） 

•読んだ本の中から、魔法の書かれ 
ているものを選び、新しい魔法を 
学習する。（一日経過します） 


魔法使いの家（図書室 



mmm 


※上記のワクを左クリックする事で、ウインドウを開いたり他の 
部屋に移動したりできますが、右クリックする事で、全て 
のコマンドのメニューを表示して選ぶ事ができます。 


本を 57 C も （ 一日経過します） 

図書室の中には、たくさんの本があ 
ります。 

本から魔法を学ぶ場合、まず、本の 
内容を読まなくてはなりません。 

『本を読む』を選ぶと、適: >1 1な本を引 
き出して題名（夕仆ル）を確認すること 
ができます。 



※どの本に、どんな魔法が#かれているのか？ 
わからないので、本の題名から予測しよう。 


本から魔法を学習する（一日経過します) 

一度読んだ本の中に、魔法が書かれていれば、 
その本から魔法を学び取ることができます。 

ウイント''ウに、今までに読んだ本の題名と、覚える 
ことのできる魔法が表示されているので、学習に 
使う本と、魔法を選択するようにしましょう。 


※まず、どの本に書かれている魔法か？ 

次に、どの魔法を学習するか選択します。 
ちなみに魔法の学習の上限値は、本ごと〖 
異なっているぞ 。 （—P 4 6 ) 
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師匠の部屋 

図書室から左手奥に進むと、師匠の 
部屋があります。師匠の部屋では、 

主に下記のようなことができます。 

• 師匠とお話します。ときどき、重 
要なヒントが聞けたり、街へ買い 
物に行かされたりします。 

• 師匠から魔法を学びます。一つず 
つ、魔法を完全に覚えるまで次の 
魔法を教えてくれません。（一日経 
過します） 

師匠と話す 

前述の通りです。 

魔法使いになるための心得や、重要 
ヒント、また、師匠は気まぐれなので 
街へお使いを頼む事もあります。 

街で買い物して残ったお金は、駄 
として自分のものにできるぞ。 


魔法使いの家（師匠の部屋) 



※上記のワクを左クリックする事で、ウィンド I を開いたり他の 
部屋に移動したりできますが、右クリックする事で、全て 
のコマンドのメニューを表示して選ぶ事ができます。 
また、選んだ主人公によって、師匠が異なるので、左 
クリックで反応する『師匠と話す』と『師匠から魔法を学 
ぶ』コマンドは、その位置が変わります。 


師匠から魔法を学ぶ（一日経過します) 


師匠から魔法を教えてもらいます0 
師吒はていねいに一“つずつ魔法を教 
えてくれますが、『10 0%』その魔法 
を学習しないと次の魔法を教えてくれ 
ません。 


鐘:.':.._ 


mm 


ソ.い：.： . イ….ぺ匕':、 




載 





※魔法の学習％は、そのまま『魔法を焼き付ける儀式の成 
功率』になっています。 

魔法の材料の調合方法は、当書に書かれているとおり。 
しかし、最後の詰めである儀式に失敗すると、その魔法 
はムダになってしまうぞ。 




























































































研究室 


魔法使いの家（研究室) 


図書室から右手奥に進むと、研究室が 
あります。研究室では、主にド記のよう 
なことができます。 

•魔法の材料を調合し、魔法を作り /U 
します。（一日経過します） 

魔法の材料の調合(一日経過します) 


家の外で採集してきた魔法の材料を、 
| P | 合して魔法にします。 

魔法の調合に使えるのは、 A 分の持ち 
物の中にある材料だけなので、必要な材 
1 ：： |-はあらかじめ用意しておきましょう。 



. 


m 

..... m .：y 


議_卿^^ 


mm 


魔^嘯 


mm 





:し..':'..'；/ 




※調合する材料と、調合方法を選びましょう 




※儀式室での『巻物へのやきつけ』は、自 
動的に行われます。 

成功率は、調合した魔法の学習％と同じ 
です。 


i ) 




順番4 
択します。 


どの魔法を調合する 


私^^^公^?^^^欲 
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寝室 

広問から階段を上がると、屋根裏に 
寝室があります。寝室では、主に下記 
のようなことができます6 

• べッドで寝ます。体力が回復し 
て、翌朝になります。また、べッ 
ドで寝ることで、今日までのでき 
ごとを保存できます。（一 H 経過 
します） 

• 日記帳を開いて、以前に書いた H 
記を読んだり、今 H の H 記を書き 
込んだりできます a 

寝る （ 一 日経過します） 

べッドで眠ります。 

今 n のできごとを日記に書いて、明 
日にそなえて体力を回復させましょう。 

また、セーブもここで行うことがで 
きます。 


日言己を開く 


U 記帳を開いて、以前の日記を読み 
遥したり、今日のできごとを！ r 記帳に 
書いたりすることができます。 
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※上言 



ンを左クリックして、読みたい H 


付の R 記を見た 



き替えたりします 


〇 


魔法使いの家（寝室) 









きょ3はお師 E にいわれて 
の材料を探しに出かけたよ 


※ここで開くことのできる口記は、今日の 
B 記しか読み書きできません。 


日本語入力のしかた 


は: 



日記帳に日本語で入力すると 
Ait +半/全』キーを同時狎 
か、 9 § シリー ス、なら 『CTRL + XFER 』 
牛一を同時權しすると、日本語入力が 

；iiiM 
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家の外（フィールド） 

家の外に出ると、広大なフィールド 
が広がっています。 

ここでは、魔法の材料を探したり、 
街に行ったりする事でしょう。 

また、さまざまな事件に巻き込まれ 
るかも知れません。 


• ワールトマツフ 

『世界の最果ての島』の全図を兑るこ 
とができます。 

• 家に帰る（一日経過します） 
魔法使いの家の地下にある『儀式室』 
に一瞬で移動します。 

♦ ステータス 

キャラクターの表情や、能力を見る 
K ができます。また、このステ-タスウインドウ 
からアイテムー覧、魔法-覧を開く事もで 
きます。 



: '■ 


m 


m 


_|圓 


i 痒 


■: 


■: ^、如卞 v ふぬ■•.パ;. 

褒 V 、，..へ：之 i 

(に.爆る卜 

级心 /鈴二.、.フぐ' 


※上記のワクを左クリックする事で、ウィント''ウを開いたりでき 
ますが、右クリックする事で、全てのコマンドの メニューを 
表示して選ぶ事ができます。 


時間の流れとお弁当 


• アイテムー覧 

持っているアイテムの名前と数、説 
叫文そして、アイテムを使うときはこ 
のウィンドウを開きます 

• 魔法一覧 

使うことのできる魔法を一覧表示し 
ます。 

I 上位魔法（体得した魔法）を使う事 
ができます。 

魔法の材料を調合して作った下位魔 
A は、巻物というアイテムとして使用 
_1•ることになります。 


このフイールドではリアルタイムに時問が流れて 
います。 

魔法使いの家を出た頃が、早朝で、そこから約 
7〜8分の時間が経過すると『お腹が空きます』。 

朝、家を出るときには、お弁当を1つ持っている 
ので、お昼は大丈夫ですが、家を出てから15分経 
つと、□も暮れ、さらに15分経つと翌日の朝に 
なってしまうのです。 

下記に簡単なタイムチャートを示しておきました 
ので、参考にして下さい。 



AK 

hi ■“ wv. . ^ 


夕 




10分で空腹 


7\ 


〇分で空腹 



D 分で空腹 


淡1つのお弁当で、夕方までは行動できます 
が、お腹が空いてしまうと、少しずつ体力 
が減っていきます。 


※お弁当以外の食べ物を持っていたとして 
も、2 U 目以降は睡眠不足になってしま 
う為、3日の朝までが体力の限界です。 
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スァータスウイントウ 


ステータスウインドウを開くと、キャラクターのグラフイックや、現在の称号（レベル）、所持 
金、持っているアイテム、魔法など、全ての情報を見ることができます。 






刑 TU 




※基本的なウインドウ0 
名前と日付、グラフィック 
が表示されている 


※ここではより詳細な 
情報が表示されます。 
現在の称号（レベル） 
所持金、学習した魔法 
の分野別達成点が表 
示されます。 


※魔法リストです。 ※アイテムリストで 

魔法の材料なしに使え す。 

る魔法の 一 覧が表示さ アイテムを使用す 
れています。 る事ができます。 


魔法やアイテムを使うには？ 

『魔法 一 - Ei または『アイテム ー 1 鼠』の中 
から使用した魔法•アイテムをダフ'' 蹲 W し 
ます〇すると、その魔法•アイテムの説明が 
出てくるので、そこで『つかう』を犮クリックす 
ると、『対象榭の選択』と m るので、そこで 
魔法 < アイテムを使いたい対象物にマウスカ-ソル 
を合わせて、左クリックすれば良いのです C 



※各魔法の巻物には、その巻物を作成した 
時の「魔法成功率」が書かれています。 



※対象物の選択は、対象の足元（地面 

に近い部分）にマウストソルを合わせる 
ようにしましよう。 


ワールドマップ 

『世界の最果ての島』の全図が表示さ 
れます。 

現在位置が赤く表示されているので、 
迷ったときに便利です。 
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この章では、一通り魔法の調合方 
法が網羅されておる。 

魔法を学ぶとで-番危険なのが 
r 調合ミス j じゃ。 

それを避けるためにも、この章で 
は調合方法を記載する事にする。 

もちろん師匠のもとで、ちゃんと 
魔法を学習しておかなくてはならん 
がな。 

魔法の材料を調合する時には、こ 
の本を忘れんように。 






fs 

a 

j 1 
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魔法の種類 )1 

この章の担当をまかされておる「グラモス=メイレーン」じゃ。 i 

先にも述べたように、この章では魔法の調合方法が載せてある。 \ 

しかし、その為にはまず魔法と、それを構成する魔法の材料との関係を示しておか\ 
なくてはなるまい。 \ 

実際のところ、何も訳わからずに魔法の調合を成功させて、知識の探求者としての * 

魔法使いのあり方を侮辱する者も-まぁ、この話はおいておこう。 

重要なのは、魔法の材料の性質と、魔法の力との関係を解きあかすことが、1人前 
の魔法使いとしての必要条件だろう。 


前置きはこの辺にして、本題に移るとしようか？ 


魔法の分類 

魔法には大きく分けて次のようなものがある 


• 攻撃魔法 . 邪魔な モンスター をやっつけます 


• 探索魔法 . 魔法の材料のありかを見つけます 

• 獣使いの魔法••••モンスターを遠ざけたり、動けなくしたりします 

•会話の魔法 . 难や岩、モンスターなどと会話します 

• 自然変化の魔法*•木や岩などの自然の障害を、別のものに変えます 

•創造魔法 . .•木や岩、モンスター、アイテムなどを生み出します 

• まじないの魔法••自然物やモンスターなどに、特定の効果を持たせます 
• 変異の魔法 . 生物を無生物に、無生物を生物に変化させます 


魔法というのはどれも強力なものなので、一度魔法をかけてしまうと、二度と元に 
は戻らないし、魔法に抵抗することもできない。 

できることなら、違う分類の魔法を学習するようにし、広く浅く魔法が使えること 
が望ましい。あまり面白くないかも知れんが、どんな時にも対応できる柔軟さと、使 
用できる魔法のバリエ ー シヨンが多いほど、実際は役に立つのじや。 





はみだしコラムその8 

魔法にはいろんな種類があるんですね？ 

でも::、 ..+ ここで一つお翻ら.せ。. 

私たちのお讎匯様は、それぞれ_違，魔鑛妁研究をしているの 
で、 

ようするに、お飾 K によって教 x てもらえる繼法が違う七いう 
.ことてす0 

.' +:も:し、鋪歴:の:知烏な B 魔法:を:、:答こが と思っ：た:とき 

には、図書■にある本の中から探すといいでしよう。 

そうず v いろんな種類の屬法を儀せこなせ m になるヨ。 







































w \ 魔法の材料と、魔法の関係 

' 魔法を生み出すためには、魔法の材料を調合しなくてはならない、という行程があ 

叫 るが、ここではもっと細かな理論を解説して行こうと思う。 

まず、魔法の材料自身が持っている、魔法的な特性を知ることが肝心じゃ。 

魔法の材料の特性 


• 物理安定 
• 精神安定 
• 変異混沌 
• 幻覚効果 


薬などの原料にも使われる種類のもの。元あるべき自然の状態 
に戻す効果がある。 

感情や感覚などの、生物の内面に関わる状態を安定させる効果 


がある。 

物質の根本となる構成元素をかき乱し、全く su な形に変異させ 
る効力がある。 

精神や感覚を乱し、不安定な状態にする効力があります。 


• 強化助長 . 他の魔法の材料と組み合わせる事により、本来、魔法の材料が 

持っている効果を増大させます。 

• 中和安定 . 矛盾する2つの効果を持つ魔法の材料を調合したときに、それ 

を中和したり、安定させたりします。 

魔法の材料の持つ、それぞれ特性を生かし、それを魔法をという力に変える訳だ 
か、そう簡単にはいかない。魔法の材料の形がそれぞれ違うように、似た効果がある 
からといって、全く同じ魔法の材料として使用できないのだ。 

魔法とは体系化された技術なので、今でこそ簡単な手順で(材料の採集という面倒 
い除けば）魔法が作れるようになったが、実際はもっと複雑なのである。 

それぞれの魔法の材料が持っ特性（効果）は、それ自体は有形無形のあやふやな力 
でしかないが、そこに、別の効果を持つ材料を加えたり、調合（焼いたり、煮つめた 
り）することで、矛盾する複数の効果を持つ『触媒』が生まれる。 

あとは、儀式に伴う『巻物への焼き付け』の段階で、その複数の魔法の材料の効果 
个1つにまとめ、固定化してやることで、魔法の力の開放による現実化（リアライセてシヨ 
ン）を生み出すのである。 

これが魔法と言うものじゃ。 . 

そして、何度も同じ魔法を調合、使用していると、その魔法の材料が持つ効果 

. というより、その規則化した魔法の流れが術者の体質になじみ、最終的には、 

法の材料なしに魔法が使えるようになるのだ。 


他の章と違って、文字ばかりであるが、実のある話ができたと思う。 

要な話ではあるが、難しいので、最初は無理して理解する必要もないだろうが、 
敝法使いを S 指すなら、避けれぬ道の一つではあるな？ •' 

頑張ってくれたまえ。 
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攻撃魔法 


• 赤き焰の魔法 

炎の魔法、 

① ホシレアニス 

② テ"'リック=; 

③ トラニピシレス 

④ ライス''クレス 


一撃の下に敵を焼き尽くします 
-焼く 
4乾燥させる 
— すりつぶす 
-►すりつぶす 



* 青き雷の魔法 

雷の魔法、青い稲妻で一撃の下に敵を焼き尽くします 
(!) モル r メイム —乾燥させる 

② ヒロクマム —焼く 

③ ラシカレイス —すりつぶす 

④ ヒ 、'ス メンテマ•ム ー► 煮る 


* 氷結の魔法 

氷結の魔法、一撃の下に氷結、粉砕します 

① ユアシレニアム — 焼く 

② ハカラシミリマム —すりつぶす 

③ メストムスト刈ム — 乾燥させる 


④トンクルトゥル- — 煮る 



風の刃の魔法 

かまいたちの魔法、一撃のドに敵を切り刻みます 


① ルネステリオマム 

② オリオネストゥル- 

③ f ロケアイントゥル- 

④ ルクオレマ-ム 


すりつぶす 

乾燥させる 

焼く 

煮る 
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圧縮の魔法 
圧縮魔法、 

①グリエモルトゥル- 
匕、、 ル キカ、、 トロム 

③ サ、 ッチェ^ラチェ 

④ ヒ''ルアレス 



撃の下に敵を押しつぶします 
すりつぶす 

煮る 
焼 

乾燥させる 


_ 


毒霧の魔法 
毒霧の魔法、 

ケアド'レイス 
ク’口へゃファ a シス 
エルニかンム 
④ホ、、 ルトロニオム 





撃の下に敵を即死させます 
乾燥させる 
煮る 

すりつぶす 

焼く 




% 
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• 閃光の魔法 

閃光の魔法、一撃の下に敵を貫きます 

① レンニスト'トゥル- 一► 焼く 

② ネレケア ミス 4 煮る 

③ へ。 ルビオストゥル-—すりつぶす 
(4) 力、、 ルタ=テイセ ―►すり つぶす 


• 闇の渦の魔法 

闇の魔法、一撃の下に敵を闇に呑み込みます 

① ミ’7 ステ、 ントゥル- —★ すりつぶす 

② クンシ-ド'トゥル- — 焼く 

③ セ''レティアムル — ^乾燥させる 

④ フレンシ 、、エロ- ム すりつぶす 


探索魔法 



物理安定効果のある魔法の M 料を探し出します 

① オルオミレウム — 焼く 

② ク 、、ロリ スマム —すりつぶす 

③ リユセケ''ルオマム — 乾燥させる 

Page 56 

ぬ. .. 







爹’、 . 






陥没の魔法 


落とし穴の魔法、一撃の下に敵は落下、衝突死します 


ク''レキシオトゥル- 

② )ク、 口-イントウルー 

③ ホ。 ノグレアマム 

④ モッチヤ 




すりつぶす 




焼 
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• 精神材料の探索 

精神安定効果のある魔法の材料を探し出します 

① オムカ ノルト、、 シ' 、ェム — 煮る 

② テイルテ = yfx — 焼く 

③ ファシ、、ァシアラム -►すりつぶす 


• 変異材料の探索 

変異混沌効果のある魔法の材料を探し出します 

①ハ°ルウイ：:ム —焼く 


②アレルノ-ム 
(幻カスハ°エツシム 



幻覚効果のある魔法の材料を探し出します 

① ケアフ I レス -►焼く 

② ハ'、 ッカ スマム —すりつぶす 

⑶クイ!^メルム —乾燥させる 


• 強化材料の探索 

強化助長効果のある魔法の材料を探し出します 

① セ''オカロ：: シス 乾燥させる 

② ス へ。 ン r ルトウル—— ► 煮る 

③ ミストレイム — 焼く 


































中和材料の探 

中和安定効果のある魔法の材料を探し出します 


① イリオスマ-ム 

② ぐルビマオム 

③ クロイセアラム 


► 


煮る 

すりつぶす 

< 




獣使いの魔法 


* 麻痒の魔法 

この魔法のかかった生物は麻痺して動けなくなってしまいます 

① オルシ、、ニ シスケアム—煮る 

② ウルクロネム —焼く 

③ キノクロニカム — すりつぶす 


•操りの魔法 

この魔法のかかった生物は、 n 分の動きに合わせて歩いてしまいま1 

① スワニカルモム —焼く 

② ミムタフオムル すりつぶす 




• 逆移動の魔法 

この魔法のかかった生物は、 n 分とは逆の方向に移動します 

① セ、 ルン ニ トルク-ム - ■►すりつぶす 

② カコ ホ、' ラルシム—煮る 

③ ハ、、フ、 'ロニアマム—焼く 
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• 混乱の魔法 

この魔法にかかった生物は、 

( or アシネスレメリム—焼く 

②トルド'ァ=リド'- ♦ 煮る 




でたらめにウロウロ歩きます 


• ヂれの魔 f 去 

この魔法のかかった生物は、とにかく逃げ出します 

① ホ、、 ル ホ、、 ロシマム -> すりつぶす 

② ハ'''ルトリアム — 焼く 


• お友達の廣法 

この魔法のかかった生物は近くに寄ってきます 

①イムルテシルム — すりつぶす 

③カカアス D ム — すりつぶす 


会話の魔法 


生物との会話 


の魔法をかけた生き物とお話しできます 


① アルクトゥ=エリエ 

② クレイト、、= テキラ 

(3) ク スト、、 ル=エリエ 




煮る 

焼く 

乾燥させる 







燃./ 

■ % w 
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の魔法をかけた木や岩などとお話しで' 


乾燥させる 


②ウ 、、オル メントマム -► すりつぶす 


③ココシミリアム —煮る 



自然変化の魔法 


木になる魔法 

魔法をかけた地形を木に変えます 


①モスカェレス 



② 力、、 ルニオレム 

③ テ''イハ''リオマム 



乾燥させる 


• 岩になる魔法 

魔法をかけた地形を岩に変えます 

① オルウイクレス —► 焼く 

② イル A '' ストトウル-— ► すりつぶす 

③ リ-ラフォルム ―乾燥させる 




刪ハに変えます 

① モスカエレス 

② f ロセラリウム ―煮る 

③ フ 、、ロハ、' ネオマム ー►焼く 
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• カボチヤになる魔法 

魔法をかけた地形をカボチヤに変えます 

(1) カコ ホ、' ラルシム —煮る 

② フ 、、ロネ セアマム — すりつぶす 

③ フ''ミ 〆 エロマム—焼く 





_柱になる魔法 

魔法をかけた地形を柱に変えます 

① フ 、、ロネ ケンストゥル-—煮る 

② ホ、' ロネウ ォマ- ム―乾燥させる 

(3) シノモイマム ~ ► 焼く 


























茂みになる魔法 

魔法をかけた地形を茂み i 


乾燥させる 


② フスクロ =ラチェ 

③ テ"'イカン：ハ。 リオ 


すりつぶす 
る 



綱に変えます 

① ホトネオラム —煮る 

② フェツへ。ル ア ニ メム—すり つぶす 

③ シシラム —乾燥させる 



• ヤシになる魔法 

^ 魔法をかけた地形をヤシの木に変えます 

⑴ヒ -、/! ロマ-ム ー ►すりつぶす 

② イステファルム — 乾燥させる 

③ 卜'、ン ドルカ''オラム—煮る 

一 


•くまになる魔法 

魔法をかけた地形をくまちゃんのヌイグルミに変えます 

① .へテル カ、、 町=セ''ル—焼く 

② セ レツ タ=テイセ — すりつぶす 

③ ハ。 ル ハ °ルモユアム — 乾燥させる 
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• 小舟になる魔法 

魔法をかけた地形を小舟に変えます 

① クロクリアロウム 乾燥させる 

② シ 、、: !1ラ=ハ、、ルク 、、 — すりつぶす 

③ ハ、、ルコステマム 乾燥させる 




:來か:*レ 

お ‘ . 


• サボテンになる魔法 

魔法をかけた地形をサボテンに変えます 

①アルアシテリム — すりつぶす 

(2) へ。 ルオミネス=リド—煮る 

(3) ガクラコルム —焼く 


• 丸太になる魔法 

魔法をかけた地形を丸太に変えます 

① ハ。ルハ。ルモニアム—焼く 

② オンアク 、、ル マム — すりつぶす 

③ オノグハ、、マム — 煮る 


• イバラになる魔法 

魔法をかけた地形をイバラに変えます 

①セシア レイ アマム — 乾燥させる 

(!) ウォ-レナリルム — 焼く 

③ファルエミ=セ、'ラン—すりつぶす 
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木箱になる魔法 


魔法をかけた地形を木箱 


② へ''ライラニリト 

③ ハ、、 ルコステマム 


卜りつぶす 

焼 

-jy . 一 



• 砂城になる魔法 

魔法をかけた地形を砂の城に変えます 

① オレケアレス 焼く 

② レオへアム -►すりつぶす 

③ フレンシ、、エロ-ム煮る 


創造の魔法 


干し r 卜''ゥ創造 

この魔法を使うと干しぶどうが手に入ります 


① ホ'' トネオラム 

② トルニ-スントゥルー 




すりつぶす 

乾燥させる 


• パンの創造 

この魔法を使うとパンが手に入ります 


①フ、、ロハ、、ネオ マム —焼く 





















h •補 


びっくり箱 

何が出てくるか分からないびつくり箱。いいものが入っているかも？ 


二•，ビシレス 

2) シ、 、 x ノモイマム 


乾燥させる 

煮る 


③オストマ“ム — 焼く 


* お弁当の創造 

この魔法を使うとお弁当が発生します 

(1) ミムタフオムル -► 焼く 

(2) フ、、ロネセアマム — すりつぶす 

(3) ハ°ルハ°ルモニアム— ► 煮る 


• 骨付き肉の創造 

この魔法を使うと骨付き肉が発生します 

①カンカス=エリ X 乾燥させる 

(2) ヒルキカトロム—焼く 

(3) セ、 ルンニトルク、 w ム― ► すりつぶす 


• お魚の創造 

この魔法を使うとお魚が発生します 

① オムカ ノルト、' シ、、ェム — すりつぶす 

(2) エルこカシム —► 焼く 

(3) オルオミレウム —煮る 



















魔法材料の創造 

この魔法を使うと魔法の材料が発生します 


① フ 、、ロレ カニス 

② ロルフ、、 ランマム 

③ フォステロマム 

④ ファ ス、、ス シアリム 

⑤ ヒロクマム 


焼く 

煮る 

すりつぶす 

乾燥させる 

煮る 


• お酒の創造 

この魔法を使うとお酒が手に入ります 

① フロ レアレ ニス —► 焼く 

② クオルフオア-ム —すりつぶす 

③ カナカラ=へ°ヒ"—乾燥させる 


•オモチヤの創造 

この魔法を使うとオモチヤの家が手に入ります 

① 卜 、、ルツへ。 ントゥ;卜—すりつぶす 

② ハ。 ルウ ィ ニム ー焼く 

③ イムルテシルム —煮る 


* 苗木の創造 

この魔法を使うと木の苗木が手に入ります 

① モセシシラム 4煮る 

② ケオカオメリシム — 乾燥させる 

③ ホルト n こオム —► 焼く 
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2 J ハルへトリアム — 煮る 


⑶カクラコルム 




• 香袋の創造 

この魔法を使うと香の入った袋が手に入ります 

① ウォ“レナリルム — すりつぶす 

② オルグレイストゥル- 一 焼く 

③ ユアシレ：:アム -> 乾燥させる 


? ?の創造 


この魔法を使うと？？が手に入ります 





-^ 



② 9 V 9 V 

、.■鞭’^ 〆 • ■ ■ • 

③ ？？ 7 



9 9 



カルフオレイス 


乾燥させる 

すりつぶす 

< 

る 




まじないの魔法 



虚弱化の魔法 

この魔法をかけたものは触れるだけで 


⑴ハ。オフェァレス 

② ファシ ''アシアラム 

③ フェツへ。ルアニメ A 

④ テイルテ=ラチェ 






乾燥させる 
すりつぶす 

焼 



壊れて無くなってしまいます 

































物品変化の魔法 

この魔法をかけたものは触れると、何かの道具に変化してしまいま1 

① イルスメトラム 焼く 

② キ 、、ャ グラン=エイサ-—乾燥させる 

③ ココシミリアム — すりつぶす 

④ リ-ラフオルム — 煮る 



貪料変イ匕の)声 

この魔法をかけたものは触れると、何かの道具に変化してしまいま1 


① フタロアニス 

② フ''ミシ ''エロ マム 

③ ぐルオミネス=リト 

④ ハ丫 ロニアマム 


ぐ 


すりつぶす 
煮る 
焼 
煮る 


姐 tj 化の魔法 

この魔法をかけたものは無力化されて、何も起こらなくなってしまい 
ます 

① ニ ルキミシテム — 乾燥させる 

② モストアロマム — 焼く 

③ シ、 'アシ 、、ス レ刈ム —煮る 

④ トルドア=リド すりつぶす 


危^陵 T イ匕の f 去 

この魔法をかけたものに触れるとダメージを受けてしまいます 


① メリルストゥル- 

② へ、、 ライラ=リト 
モツチヤ 

④ミストレイム 


すりつぶす 


ぐ 


争、 






乾燥させる 

< 



1 




:ケ偷: 
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癒しの力の魔法 

この魔法をかけたものに触れると体力が回復するようになります 


⑴カカレロニシス 


アメレ 


エリエ 


ンエフニ 

③ アル外ゥ 

④ ケッカ=エイリス 

⑤ 力''ロセラリウム 


焼く 

すりつぶす 
る 




風の音色の魔法 

この魔法をかけたものに触れるごとに異なる音色を出すようにな 
ります 

0カリへ''スマム 

② ハ°オフェアレス 

③ クロクリア D ゥム — すりつぶす 

④ セシア W アマム 乾燥させる 




変異の魔法 


• 木変化の魔法 

この魔法をかけた生物を木に変えてしまいます 

① ピルクリストゥル-- ► すりつぶす 

② r ロリスマム — 乾燥させる 

: 3 )クロイセアラム —► 煮る 

④力力 力、、 ライ=リド—煮る 


[ この魔法をかけた生物を岩に変えてしまいます 

\ (. i ) ホ-ニンテルトゥル-：~~^ 

\ ②ク仆スメ M — 

'(3) カコホラルシム ― ► 

ハッカスマム ~ ► 

Paae 69 

































カボチャ恋イドの 

この魔法をかけた生物をカボチヤに変えてしまいます 


① アメミホロシム 

② クルカ'、ラ=アルキ 

③ シ''ヤメノンマム 

④ オンアグルマム 


乾燥させる 
焼く 
焼く 
煮る 




土ノコ变化の魔法 

この魔法をかけた生物をキノコに変えてしまいます 


① ルネステリオマム 

② ホシレアニス 
ビル キカ、、 トロム 

④カクラコルム 



焼 

乾燥させる 
すりつぶす 
すりつぶ寸 


この魔法をかけた生物を花畑に変えてしまいます 

① エイ シヱ カ、、 =リ ド— 煮る 

② レオへアム ー►焼く 

③ ス へ。 ン テ、' ルトウル——►すりつぶす 

④ ケアト、レイス — 煮る 


•一カナ变ィトの磨辞 1 

この魔法をかけた生物を丸太に変えてしまいます 


① セいフタ=テイセ -► すりつぶす 

② オルオミレウム 4煮る 











(1) ヒ''ルアレス 
③フォステロマム 

③ カカアスロム 

④ ココシミリアム 




























この 

ー クルトゥル- 

② モセシシラム 

③ テイルテ=ラチェ 


をかけた生物を砂の城に変えてしまい 


すりつぶす 

焼 
煮る 



④ オルシヒシスケアム—煮る 

⑤ ホ''トネオラム ー► 煮る 
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ツノガエル変化の魔法 

この魔法をかけた物体はツノガエルに変わってしまいます 


① ライカ、、 ル= アッシュ 

② オノ ク、 、ハ、' マム 

③ ク仆スメルム 
アルアシテリム 


— マ 

裔る 
< 



乾 






る 


砂ネズミ変化の魔法 

この魔法をかけた物体は砂ネズ 

①ク、、ロリスマム 


に変わってしまいます 


② /ぐフ''口：:アマム 

③ ヒ-ンフロマ-ム 

④ ニルキミシテム 


焼く 

る 




乾燥させる 


m 


ピピ変化の魔法 

この魔法をかけた物体はピピに変わってしまいます 




① ロッティルストゥル- 

② ハ、、 ルぐトリアム 
セ、、 打ロニシス 

④ クンシ-卜、、トゥル- 

⑤ クオルフオア-ム 


― ► 




すりつぶす 

焼く 
乾燥 
煮る 
焼 
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mm 娜鄉崔 ㉙ —..' 

■■燃 f ぽ. 
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ピーノ変化の魔法 


^ — 


の魔法をかけた物体はピーノ 


① ミストレイム 

② 力''ルニオレム 

③ ファシ''アシアラム 

④ イル へ、 ストトゥル- 

⑤ セ、、 才カロニシス 



- ► 


— ► 


すりつぶす 

る 

乾燥させる 
すりつぶす 
る 




(へ。ンキ、 、ン）に変わってしまいます 


_ 


モール変化の魔法 

この魔法をかけた物体はモ 

①グロへ、、ファ ニシス 


ルに変わってしまいます 


② フレン r ェロ-ム 

③ フェツ A °ル アニメ ム 

④ 力、、 ルタ=テイセ 

⑤ ク'リエモルトゥル- 


- ► 




F .令 


― ► 


乾燥させる 
すりつぶす 
る 

すりつぶす 
すりつぶす 



• 竜鳥変化の魔法 

この魔法をかけた物体は竜鳥に変わってしまいます 

① ケ物= Z イリス-►すりつぶす 

② ハル ウイニム —煮る 

③ ホ、'ルトロ：: オム —乾燥させる 

④ イリオスマ-ム —煮る 

⑤ クロイセアラム —焼く 
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この章では、魔法に使う材料の採れ 
る場所や、発見のための手がかりが 
書かれておる。 

魔法使いをめざす者にとって、必読 
の章じゃ。 

まぁ、書いてあることは難しかろう 
が、できるだけ「絵で覚える」ように 
すれば良いであろう。 

前章の『魔法の全て』と読み合わせ 
てみれば、より便利に使えるかと思 

ぅ G 

では、頑張るのじゃぞ。 


宵の導師「グラモスニメイレーン」 
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洞窟の奥に生えているキノコで 

子。主に水辺の近く、よく湿った 
ところに群生し、岩と岩の隙間に 
生えていることが多いようです。 
このキノコは光を当てると、うす 
い緑色に発光するので見つけやす 
いでしょう。'しかしながら、それ 
ほど頻繁に見ることができない希 
少なキノコなので、探すのは難し 
いかも知れません。 


:!_讓靡 


； 'i. 


ml 




幻覚効果 


中和安定効果 
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これは、北方の寒い地域だけに 
生えている珍しい キノコです。 風 
の当たらない岩かげで、かつ、凍 
っていない湿り気を帯びた地面の 
上にしか生えません。キノコの胞 
子は凍結したまま風と共に運ばれ 
条件にあった場所に着くと大きく 
なります。 まれに、死んだばかり 
の動物の死骸の上に生える場合も :: 
あるよう です。 木の枝のように堅 
いこの キノコは、 燃えさかる炎の 

ように先端が赤色に染まっており 
密集して生えます。というのも、 
凍結しても内側にあるキノコだけ 
は助かるようになっているからで 


物理安定効果 


このキノコは東方の岩場によく 
生えているキノコです。主に岩場 
に生えているキノコで、岩と岩の 
隙間の湿った所に生えています。 
ただ、カサの部分が丸い石のよう 
な形をしているので、探すのに苦 
労するかも知れません。でも、や 
わらかいキノコなので、さわって 

見れば、すぐに分かります。 


1 

を 


強化助長効果 
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このキノコは一生の内に一度見 
られるかどうか分からないほど希 
少なキノコです。北方の森の中に 
生えているという所までは分かっ 
ているのですが、それ以上のこと 
は分かっていません。それを発見 
した魔法使いの話によると、青と 
紫の混じった、花のように美しい 
キノコで、生命を持つ物質を変異 
させる特殊な魔法の材料になるそ 
うです。 


変異混纯効果 


ライ 


中和安定効果 
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ケア FP イス 


これは、東方ではよく見かける 
ことのできるキノコで、見つける 
のは容易です。暗く湿った、森の 
灌木の上に生えており、茶色より 
少し青みがかっています。気を付 
けて欲しいのは、このキノコを食 
ベる虫が近くにいることがあるの 
で、かまれないように注意してお 


フ■:'二 


精神安定効果 


このキノコは、南方の水辺の近 
くに生えているキノコで、あまり 
見かけることのできない珍しいも 
のです。ラッパ状に広がったカサ 
の内側には、甘い香りのする粘液 
があり、これで小さな虫をおびき 
寄せると共に、粘液で虫を捕らえ、 
養分にしています。 
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これは、西方でよく採れるキノ 
コの一つで、森の中の湿った地面 
の上に生えています。キノコの力: 
サの部分は、赤にオレンジ色の斑; 
点があるという、毒々しい色を E 
ているので発見しやすいでしよう 
もっとも、魔法の材料として使わ 
れるのは、このキノコの根の部分 
つまり、地面の下にもぐっている 
部分で、棘の生えた丸いところが 
必要になります。注意しなくては 
ならないのは、その根の部分が古 
くてつぶれてしまっているものが 

あり、それは魔法の材料として使 
うことができません。 _ 

Btw i> x 




このキノコは西方の森の中で探 
すことのできるキノコです。丸い 
球状の身の部分から、複数の小さ 
な赤いカサが生えているという、 
一風変わった外観を持つキノコで 
す。このキノコのカサの部分が、 
魔法の材料として使われるわけで 
すが、鳥などの小動物のエサにな 
っていることが多いので、探すの 
に苦労するかも知れません。 


11111 






物理安定効果 
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，薄 




る功力シ 


これは北方の洞窟で、まれにし 
か見ることができない希少なキノ 
コです。薄いオレンジ色の長い力 
サの先に、大きな胞子の粒が付い 
ているキノコで、魔法の材料には、 
その胞子の部分が使われます 
かし、このキノコは大変デリケー 
卜なので、傷が少し付いただけで 
すぐにダメになってしまいます。 
それゆえに、群集地も限られてい 
て、その中においても、魔法の材 
料として使えるものが少ないとい 
うのが現状でしよう。 



トラ;2¢ジレ 

これは、木の実とよく間違えら 


れるキノコで、東方の 
かけることができます 



によ 


紫色の_ 

きな丸いカサの下に、小さな足が 
何本も生えているという外観で、 
木の近くの湿った地面の上に生え 
ます。この団子状のキノコは、力 
サの部分が下から順に生えていき 
古くなったカサは胞子と共に地面 
に落ちて、新しいキノコとして増 
えていくという、変わったキノコ 
です。注意しなくてはならないのは、 
魔法の触媒として使われるのは、 

まだ未成熟なカナの部分だという 
ことです。 







































ネレ灯ミ 


このキノコは、東方の森でよく 
見かけることができます。暗く湿 
った腐葉土の上に生えているキノ 
コで、網の目状に伸び上がった才 
レンジ色のカサが付いているので 

すぐに見分けられます。 


精神安定効果 


《グロべファニ2 


これは西方の洞窟の奥で採れる 
キノコです。硬い地面の上に生え 
るこのキノコは、黄色い球状の力 
サをたくさん付けており、この部 
分が光るよう になっています。 で 
すが、キ ノコの成分は毒素を多く 
含んでおり、周囲に生えているコ 
ケに寄生して大き くなります。 




強化助長効果 
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律ルウ？クレ 


この キ ノコは、 東方の薄暗い森 
の中によく生えています。主に沼 
地など、水が近くにあるような所 
に生えている事が多く、岩のすき 
まや、灌木のかげ、草むらの中な 
ど、いろんな所に生えています。 
特徴は緑色のカサに、青色の身を 
持っているという所で、魔法の材 
料に使われるのは、身の部分に付 
いている赤色の房の部分なのです 
が、 この キノコには赤色の房のな 
いものも多くあるので、たくさん 
の キノ コの 中から探さなくてはな 
らないでし よう。 




この キノコは、北方の寒い洞窟 
の中に生える、特殊な種類のキノ 
コです。 この キノコは、粘土質の 
柔らかい岩の中にでき、それが大 
きくなって岩に亀裂が人ると、赤 
色のキノコを発見することができ 
ます。しかし、この種の岩は北方 
でも珍しく、まして、キノコがで 
きている岩を探すのは至難でしよ 
う。このキノコは、滋養の高い岩 
の屮の成分を吸って大きくなるた 
め、大変高価な薬になります。 
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このキノコは、南方の洞窟に生 
えている珍しいキノコです。一見 
すると普通のキノコなのですが、 
地面に向かって大きくなる特殊な 
キノコなのです。通常、洞窟内の 
暑くジメジメした所に生えるので 
すが、地面の中で育つだけの梁ら 
かい土壌がなければ育たないので 
す D しかも、養分が吸収できずに 
いると、すぐに腐って死んでしま 
うのです。 
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バオプ S 7 レ: 


このキノコは、他の大陸から伝 
わってきたと言われる、たいへん 
希少なキノコです。北方の寒い森 
にだけ生え、凍っていない木に寄 
生して大きくなります。紫色をし 
た半透明の美しいカサを持ってお 
り、このキノコがまき散らす胞子 
で周囲は常に薄青色に染まってい 
ます。また、このキノコの胞子に 

は幻覚作用があり、それは記憶が 
霞んでしまうほどに強力なもので 
す。よって、これを発見すること 
は非常に困難でしょう。 


■あ^^ 


幻覚効果 


このキノコは北方にだけ中える 
たいへん希少なもので、滅多に見 
ることができません。この特殊な 
キノコは、たいへん寒さに強く、 
地面の上にさえ根付いてしまえば 
上に雪が'積もっていても大丈夫な 
のです。青色のカサの上に赤い突 
起がある奇妙なキノコで、深い雪 
の中に埋もれているため、見つけ 
るのが困難です。もっとも、発見 
できたとしても、踏みつぶした後 
では遅いのですが . 


強化助長効果 
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この鉱物は、長年、岩の中に含 
まれた成分が凝固してできた結晶 
で、美しい緑色をしている鉱物で 
す。これが採れる岩は、それほど 
硬くないので、強くたたけば崩れ 
落ちて、簡単に採集する事ができ 
ます。東方の洞窟で採ることので 
きる、この鉱物は、致死性の毒素 
を含んでおり、たいへん危険です 
扱いには注意しましょう。 




強化助長効果 


これは青色をした美しい鉱物で 
西方の岩場で発見することができ 
ます。これは、昔ここに生息して 
いた生物の卵の化石で、結晶化し 
たその卵は驚くほど透き通ってし 
まいます。魔法の触媒になるのは 
化石の中の部分で、精神安定の薬 
に使われることが多いようです。 
この生物は、この大陸に人が住む 
以前に存在したものらしく、詳し 
い事は何一つ分かっていませんが 
大量の化石があちこちにあること 
から、おそらく、多産なこの生物 
の食料が何らかの原因で無くなり 
滅したのであろうとされていま 


精神安定効果 

















これは海に面した洞窟の中で見 
つけることのできる珍しい鉱物で 
す。岩の中に埋まっていた鉱物が 
海に流れ落ち、波にさらわれて-衣 
面はツルツルとしています。元が 
鉱物なので鯖びるのですが、長い 
年月が経つにつれて、表面が赤く 
なって潮に強くなっています。魔 
法の材料に使われるのは、この鉱 
物の表面を削り落としたもので、 
海中の成分と、鉱物の持つ成分と 
が変化してできた結晶体を使いま 




• ' # 


変異混沌効果 


この鉱物は鳥の卵の化石です。 
今でも東方の岩場に生息している 
『グルワニア』と言う猛禽の鳥の 
もので、とにかく硬い卵を生むの 
で有名です。グルワニアは、何年 
もかけて体内に卵を作り、それを 
岩の上に産み落としますが、あま 
りにも硬いので、卵を狙う外敵は 
おろか、卵の中の雛でさえ割るこ 
とは困難です 3 魔法の材料に使わ 
れるのは、卵を割れずに死んでし 
まつた雛の{匕石を使います。 


物理安定効 
































(ペル財スト; 
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西方の洞窟で見ることのできる 
この鉱物は、昔の樹木の樹液が結 
晶化したものです。この紫色にな 
った樹液は、元は効果の強い毒を 
含んでいたのですが、結晶化した 
今の状態では無害になっています 
ですが、魔法の材料として使うと 
き、特定の効力を持つ他の魔法の 
材料を組み合わせると、その効力 
をほぼ完金に押さえ込むことがで 


中和安定効果 




，イルベストト 




この鉱物は、ほとんどが岩塩で 
できており、北方の洞窟などで見 
かける事ができます。ただ違うの 
は、中に含まれている有毒な物質 
のため、オレンジ色に見えるとこ 
ろです。表面を削っていくと中の 
方に、その含有成分（オレンジ色 
の鉱物）の結晶体が見つかりまず 
それが魔法の材料の一つです。こ 
の鉱物には、強力な毒素が含まれ 
ているので、取り扱いには十分注 
意しなければなりません。 


部■分 
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強化助長効果 
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この鉱物は北方の洞窟で採るこ 
とのできる希少な鉱物です。この 
鉱物は微生物の集合体で、岩の中 
に含まれた微細な養分で少しずつ 
増えてゆきます。そうして最後に 
は、岩の隙間などからあふれ極度 
の寒さで壊死します。それがどん 
どん累積して行き、見事な赤色の 
結晶体になって行くのです。ちな 
みに、この結晶が伸びていく速度 
は、2 0年で小指の先ほどしか成 
長しません。 


:珊％ 






精神安定効果 


樣_ブチル 


この鉱物は東方の山の洞窟で採 
れる、くすんだ金色をした金属で 
す。この金属自体は、劣化して使 
い物にならなくなったクズ鉱物で 
すが、中に魔法の材料になる金属 
が含まれています。表面を削って 
いくと、中に赤色ともオレンジ色 
ともつかない小粒の金属を見つけ 
る事ができ、それを採集します。 
しかし必ずしも、その劣化金属を 
探せば出てくるとは限らないので 
そういう意味では大変な貴重品で 
す。この鉱物は水の中に浸すと、 
水が青っぽく染まっていきます。 
それを魔法の材料として使います 


強化助長効果 
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北方の洞窟で採れるこの鉱物は 
青い金属質の色をしています。こ 
の鉱物は岩の中から掘りおこさな 
くてはいけないのですが、天然の 
洞窟なら浅い所を掘るだけで、わ 
りと簡単に見つけることができま 
す。魔法の材料として使うときに 
は、表を削って使います。 ： 


:. 


幻覚効果 


(スペンデルト 


この鉱物は、南方の洞窟などで 
よく見かける事のできる、緑色の 
不透明な鉱物です。この結晶体は 
岩の上などに張り付くようにして 
できるため、発見は容易です。し 
かし非常に壊れやすいので発見し 
たとき、すでに粉々になっている 
事も少なくありません。また、扱 
いにも十分な注意が必要でしょう 


変異) tb ) 屯効果 
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(グ□ニイジト 


この鉱物は、硬化して固まった 
木の樹脂の固まりです。西方の洞 
窟などで見ることができ、採れる 
数も少ない希少品です。魔法の材 
料として使う部分は、樹脂の中に 
埋まっている赤色の昆虫の方で、 
樹脂を削りだして中身を取り出し 
ます。また、この昆虫の入った鉱 
物は宝石などと一緒に取り引きさ 
れることも多いので、高価ですが 
で買うこともできます。 




物理安定効果 


これは東方の洞窟の中でまれに 
見つけることができる希少な水晶 
です。きれいな水の流れの中に、 
その水晶は隠れているのですが、 
水の中にとけ込んで U えなくな っ 
てしまうために、発見が非常に困 
難です。この鉱物を見つけるため 
には、水の中を手探りで探さなく 
てはなりません。 


強化助長効果 



















この鉱石は北方の洞窟で、まれ 
に発見する事が出来る希少なもの 
です。基本的に岩の中に埋もれて 
いるのを掘り出さなくてはならな 
いのですが、発見できる場所に規 
則性がないので、運でしか見つけ 
る事ができません。透明な鉱石の 
中に、金色の粉状の物質が散りば 

められていて、見た目はガラスの 
ような价らかな質感を持つ黄金と 
いった所です。魔法の材料として 
使川する場合、粉末状に砕いてか 
ら使川します。 


夕 U 】： モルト 


この鉱物は、昔の岩トカゲの卵 
の化石です。主に北方の岩場で発 
見する事ができ、産卵時期のまば 
らな岩トカゲの凍死した卵が、化 
石になって残るようです。多くは 
他の生物のエサになってしまうの 
ですが、運よく氷の中に閉じこめ 
られた卵は、そのまま何百年もの 
眠りにつきます。魔法の材料とし 
て使用する所は、当然、卵の方で 
殼と--緒に使用する事になります 


精神安定効果 


























この鉱石は、西方の洞窟でまれ 
に見つかる希少な鉱石です。ピン 
ク色の、複数の突出したトゲを持 
つ鉱物で、粘土質の岩から流れ出 
た液状物質が、長い時間をかけて 
硬化したものなのです。水際で発 
見されるこの鉱石は、同じ色、同 
じ形をした猛毒のコケと、よく見 
間違えるので注意が必要です。 


中和安定効果 


K ピルクリスト 


これは、ある種の液状成分が水 
の中に溶け込み、それが氷の中に 
閉じこめられたものです。ある種 

. と言うのは、それがどこか 

ら出てきたものなのか？全く分か 
っていないため、とにかく謎の多 
い魔法の材料です。色は薄く青み 
がかった透明色の物体で、雪や氷 
に覆われているために発見も容易 
ではありません。 


物理安定効果 
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南方の岩場で発見する事のでき 
る、この鉱物は堅い岩盤の中に産 
み付けられた昆虫の卵の化石です 
この昆虫は岩の隙間に卵を産み付 
ける習性があるので、この場合、 
岩の隙間が大きくなるまで、可能 
な限り卵の状態でいようとする習 
性があるので、卵のまま化石にな 
って残る事があるのです。水色の 
透明な殼の中に、青い不透明な固 
まりが入っている形で、一度にた 
くさん発見できます。ですが、大 
半は割れてしまっており、そう言 
うものは魔法の触媒としては叫き 

ません。 /—^ y n 

fkO ジグ hoi 


::む. 


これは西方の洞窟の中で採れる 
鉱物で、濁った感じの深緑色をし 
ています。普通に取ることのでき 
る、これと言った特徴のない鉱石 
ですが、岩の中に埋まっている所 
を掘り出さなくてはならないため 
入手するのが難しくなっています 
この鉱物は、その深緑色の表面を 
削って粉末^!犬にしてから、魔法の 
材料として使います。 


幻覚効果 
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この鉱石は、別名丨幸運の目」 
とも呼ばれており、たいへん希少 
な宝石でもあります。半透明な黄 

色いガラス状物質の中に入ってい 
る緑色の鉱石がそうであり、探し 
てもなかなか発見できない貴重な 
鉱石です。硬い岩の中に眠ってい 
るこの鉱石を発見することは非常 
に幸運な事であり、そのために付 
いた名前が「幸運の目」なのでした。 

とにかく発見された例が少ないので、 
この鉱石を使用する魔法も特定さ 
れています。 


幻覚効果 
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これは東方の洞窟の中で発見す 
ることのできる赤い鉱石です。こ 
れは、主に水辺の近くの地面に埋 
まっていて、水よりも比重の重い 
液体が地面に染み込んでできたも 
のなのです。ただ、この赤い鉱物 
自体は無害なのですが、この鉱物 
の元となる液#:物質には強い毒素 
があります。 


精神安定効果 
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精神安定効果 
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この薬草は、葉の裏に隠れて V 
るようにして生える、とても小さ 
な実です。青い実の中に赤い種の 
ある、宝石のようにきれいな薬 
で、東方の森の中でも、よく見か 


けることのできるものです。 一 
のよいのは、落葉したばかりの葉 
から採集するもので、木から切り 
離された青い実の成分が、種に集 
中して、薬効を高めてくれます。 


物理安定効果 
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強化助長効果 
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これは北方などの、寒い所に生 
える木に寄生する菌の一種です 
木と樹皮の間にできる、この青い 
菌は、時間と共に木のあちこちに 
広がっていきますが、その進行速 
度は遅く、寄生した木と共に何十 
年と生きるようです。また、木に 
は致命的ではないものの、動物や 
人間などにとっては非常に危険な 
毒になるため、採集には十分注 
しなくてはなりません 









































これは東方で発見することので 
きる奇妙な花です。土の中には、 
その 本体とも言うべき球状の根が 
張っており、その上には白く綺麗 
な花が咲いているのです。この花 
は、花畑や茂みなど、他の植物の 
生えている場所に紛れて咲いてお 
り、他の植物の根から養分を吸う 
事で大きくなる寄生植物なのです 
球状の根の部分には、周囲のあら 
ゆる植物の養分が集まるため、こ 
れを使った魔法は非常に不確定要 

素の強いものになるでしよう。 
また、これは普通、滅多にお目に 
かかれない希少なものなのです。 


幻覚効果 


〇レク著1 


これは東方の森の中で見つける 
ことのできる魔法の材料で、木の 
根本や、草むらなどの中にまぎれ 
るように生えています。外から見 
ると、短い葉の突き/ n た、一見ふ 
つうの草と変わらぬ外観をしてい 
ますが、実は、地面の中に太く長 
く伸びやらんだ根の部分が存在し 
ているのです。この薬草を見つけ 
るためには、一度、地面を掘り返 
してみなければならないので、発 
見は容易ではありません。 
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これは東方の草原地帯の中に生 
えている薬草です。これは、中の 
ピンク色の花と赤い小さな実を包 
み込むように緑の葉が覆っており 
それが地面の上に直接生えている 
という変わった薬草です。魔法の 
材料として使うのは、中の赤い実 
の部分なのですが、草原地帯にす 
む砂ネズミ達のエサでもあるので 
探すのは少し大変かも知れません 
でも、この薬草はあちこちに生え 
ているので、少し探せばすぐに見 
つかるでしよう。 


ガルニオレ 


この薬草は、東方の森の中で見 
つける事のできるもので、おもむ 
ろに土の中に生えている比較的に 
探しやすい材料です。この薬草は 
花を咲かし、成長しては枯れ、成 

長しては枯れ . と何度も盛衰 

を繰り返し、土の中に球状の根を 
育てていきます。その丸い根の部 
分はたいへん滋養に富んでおり、 
魔法の材料としては、約1〇年ほ 
どたった手頃な大きさのものが使 
われます。 


物理安定効果 
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このオレンジ色のトゲの生えた 
赤い実は、南方の森の中で採るこ 
とのできる魔法の材料です。木の 
上に、このような目立つ色でぶら 
下がっているので、発見は簡単で 
すが、トゲの部分に毒があるので 
注意が必要です。ですが、魔法の 
材料として使う部分は、実の中に 
ある種の部分なので、多少、手荒 
な扱いをしても大丈夫でしよう。 


幻覚効果 


この花は西方の森の中に生えて 
いる、オレンジ色の風変わりな花 
です。中は空洞になっており、い 
たって細い茎が、地面よりひよろ 
ひよろと伸びています。先端には 
4枚の花びらのついた青い花が咲 
いていますが、魔法の材料として 
使うのは、細い茎の部分です。こ 
の空洞の中は虫の巣になっている 
場合が多いので、近付くのには少 
しだけ勇気がいるでしよう。 




強化助長効果 
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これは西方の森の中で採れる、 
とても大きな葉っぱです。木の上 
からぶら下がっている、先太った 
茎のまわりには3枚の葉が付いて 
おり、オレンジ色の小さな突起物 
が付いています。ここで採集しな 
くてならないのは、太い茎の部分 
なので、この部分を切り落として 
魔法の材料として使坩します。 


これは北方の寒冷地にのみ咲く 
たいへん希少な花です。薄い氷の 
張った地面との間に花を咲かせ、 
地下に広く根を広げ、少しずつ何 
十年と掛けて成長していきます。 
花の色は透き通るような黄色をし 
た美しいもので、氷の中に閉ざさ 
れた世界に生きる数少ない命の 一 
つです。この花は、ここ数百年の 
間、発見されたという報告は久し 
く、今や伝説の花となっています 


涵養 




強化助長効果 
























《イリオスマ 
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この草は、東方の草原地帯によ 
く生えているもので、探せば簡単 
に見つけることができます。左右 
同じに並んだ2枚の葉が、成長す 
るごとに何枚も連なって上に伸び 
上がってゆき、最終的に9対の葉 
と、先端に1枚の葉が広がります 
草原は結構広いので、くまなく探 
して、見つかった場所をチェック 
しておきましよう。 


森の地面を 


中和安定効 

























この葉は、東方の森の中で採れ 
る常緑樹の葉っぱです。これとい 
つて珍しいものではありませんが 

簡単に入手できて魔法の材料とし 
てすぐに使える便利なものです。 
ただ、外見的な特徴があまりない 
だけに、他の木の葉と区別するの 
は少し難しいかも知れません。 


精神安定効果 
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この花は山などの高地に生えて 
いるもので、西方でまれに見かけ 
る事のできる珍しい花です。洞窟 
の入り U などの比較的、湿った風 
の吹く岩場に、ぶら下がるように 
して生える珍しい花で、その花の 

花粉を採集します。くれぐれも風 

下から近付かないようにしないと 
花粉の中に含まれる毒を吸ってし 
まい、方向感覚を失ってしまうの 
で注意しましよう。 




ヴオ歸:/トマ 


東方の草原地帯で生えているピ 
ンク色の綺麗な花です。草むらの 
中を探すだけで、わりと簡単に見 

つけることのできるもので、薬と 
しても重宝されています。ギザギ 
ザした葉の上に咲く、ピンク色の 
花のつぼみを採集しますが、基本 
的に虫がつきやすい花なので、よ 
く注意して選びましょう。 


物理安定効果 
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この花は、東方の草原地帯によ 
く生えている花です。このトゲだ 
らけの花は、オレンジ色の綺麗な 
花が咲きます。この花の茎の部分 
には少量の毒があるのですが、掘 
り起こして根の部分を乾燥させる 
と、もっと強い毒性が得られます 
たいへん刺激性の強いものなので 
扱いは十分に注意しましょう〇 


強化助長効果 


I 《クイ1>スメタレ 


この葉は、東方の森の中に生え 
ている木の若葉です。この緑葉に 
は、心を落ち着かせる成分があり 
特に黄色の新芽には、その成分ガ 
多量に含蓄されています。ただ、 
量が必要なので、根気よく集めな 
くてはならないでしょう。木はた 
くさん生えているので、探すのは 
手間ではないものの、つみ取るの 
大変なのです。 
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物理安定効果 


ビスメンチマ 


わりと安全に採集でき 


精神安定効果 
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この木の実は山の上などの高地 
で、しかも西方の山で採れる魔法 
の材料です。木にからみつくよう 
に長いツタを伸ばして成長し、枝 
からぶら下がるようにして、ピン 
ク色の花を咲かせるのです。その 
花が枯れ落ちた後に採れる小さな 
赤い種が、魔法の材料として使わ 
れる部分なので、見つけたら採集 
しておきましょう。 


中和安定効果 


この赤い実のついた枝は、北方 
の山で、まれに見る事しかできな 
い珍しい実です。もともと寒冷地 
にのみ生える種類の花なのですが 
ほとんどの場合、種の状態のまま 
何年も氷の下に埋まっている事が 
多いのです。いまだに、この花が 
どういう環境で成長するのか分か 
っていないので、幸運にも発見で 

きた場合には、すかさず採集して 

おくのがいいでしよう。 


■ 


幻覚効果 
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これは、南方の沼地にのみ採集 
できる珍妙な植物です。紫色のま 
だら模様のついた緑色の球体をし 
ているのですが、これが沼や池な 
どの上をプカプカと漂っているの 
です。注意しなくてはならないの 
は、この植物が有毒なガスを中に 
含んでいて、その浮力で浮いてい 
ると言う事です。この植物を採集 
するときは十分に注意して採りま 


物理安定効果 
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これは、よく風の吹く草原地帯 
に生える赤い花で、主に東方で見 
かけることができます。見た目は 
美しい花なのですが、この花の根 
や、茎の部分には毒があります。 
ですが、この毒も使い方次第では 
魔法の材料になるので、見つけた 
らしっかり手に入れておきましよ 


強化助長効果 
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これは南方の草むらの中に生え 
ている薬草で、枯れ木色の茎に黄 
色の花を咲かせています。探せば、 
割と楽に見つける事のできるこの 
薬草は、魔法の材料ばかりか、薬 
としても重宝されているもので、 
誰でも安全に手に入れる事ができ 
ます。しかし、薬草であると同時 
に小動物たちのエサでもあるので、 
探すのは少しだけ骨が折れるかも 
知れません。 


物理安定効果 


これは、南方の草原地帯で採る 
ことのできるもので、あちこちで 
頻繁に見ることのできるものです 
この、小さな茂みのような植物の 
茎には、毒性を含んでおり、これ 
が魔法の材料になるのです。しか 
しながら、安易に発見できる割に 
は用途の限られた材料なので、あ 
まり意味がないかも知れません。 
ですが、ちゃんと採っておきまし 


強化助長効果 

























これは、東方の水辺でよく見か 
けることのできる葉で、近付くと 
鼻に抜けるような、すがすがしい 
香りがすることでしよう。それ以 
外に何の変哲もないこの葉ですが 
魔法の材料としては比較的、簡単 
に手に入れる事のできるものです 
匂いがしたら、まず探してみまし 


強化助長効果 


カリペスマム 


この草は西方の岩場で採ること 
のできるもので、探せば割と容易 
に見つけることのできる一般的な 
触媒です。一見して何の変哲もな 
い草に見えますが、実は立派な薬 
草です。ただ、他の雑草と間違え 
ることがあるので、特徴をしっか 
り覚えておく必要があるでしょう 
また、場所によっては群生して生 

えているようです。 

















これは、北方の森でしか採れな 
い珍しい植物で、木や岩などに隠 
れるようにして也えています。 
その黄色い茎は太く頑丈で、緑色 
の突起が所々にあるのが特徴です 
雪に埋もれているケースがほとん 
どなので探し当てるのは大変です 
ですが、寒冷地で採れる魔法の材 
料の中では、比較的、発見しやす 
い部類に入るので、北の森へ行く 
機会があったら探してみましょう 


変異混？屯効 


レ(プ□物アマ 
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この青い実は、南方にある木か 
ら採れるもので、強い毒を持って 
います0この青い木の実は13〜 
I 5個の実をひとまとめにしてな 
っているのですが、まれに12個 
の房が見つかることがあります。 
特にこの12個しか付いていない 
方の実は、また一段と効果の高い 
ものなので、採集するときはこち 
らを選びましょう。 




強化助長効果 




この植物は水草の一種で、西方 
の水辺などに行けば、ゆらゆらと 
浮いているのを見ることができま 
す。鳥の羽のような形をしたこの 
緑の葉っぱは、魚のエサにもなっ 
ている水草で、よく見かけること 
ができます。比較的、流れの速く 
ない岸辺に行くと見つかるので、 
特に苦労なく手に入れる事ができ 
るでしよう。 


..職 


中和安定効果 
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この植物は、東方の森の中で見 
つけることのできる、珍妙な形を 
した植物です。この赤い巻き髭の 
ような根を持った植物は、地面の 
中で他の木の根にくっついて増え 
ていくと言う、変わった性質を持 
っています。結構、深い地面の中 
に埋まっている上に、からみ合っ 
た木の根の中にあるので、発見す 
るのは、なかなか難しいネ直物です 


変異混沌効果 
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伽ネ奸 U 才 


この花は高地に生える、たいへ 
ん希少なものです。黒色の花弁を 
持った美しい花で、西方の草むら 
の中に、ごくまれに発見すること 
ができます。強い日差しに弱いの 
で、13陰になる所を探して行くと 
見つけやすいかも知れません。魔 
法の材料には、黒い花の部分を使 
います。花が黒ければ黒いほど、 
材料として効果の高いと言う事 
を覚えておきましょう。 


精神安定効 
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この草は、南方の草原でよく見 
かけることのできるものです。茶 
色い大きな穂を付けるこの植物に 
は、刺激性の毒素を含んでいて、 
もつぱらその—分は穂の方に集中 
しています。この魔法の材料を採 
集するときには、穂の部分をつみ 
取るようにしましょう。わりと、 
簡単に見つかるはずです。 


幻覚効果 
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この草は、南方の草原でよく見 
かけることのできるものです。茶 
色い大きな穂を付けるこの植物に 
は、刺激性の毒素を含んでいて、 
もっぱらその成分は穂の方に集中 
しています。この魔法の材料を採 
集するときには、穂の部分をつみ 
取るようにしましよう。わりと、 
簡単に見つかるはずです。 


《イスチフ，ル 


この花は、南方の水辺近くに生 
えているもので、わりとよく見つ 
かる、きれいな花です。赤色、才 
レンジ色、青色と、色とりどりの 
色彩を持った花で、翼を広げた鳥 
のような美しい形をしています。 
きれいな水の流れる川辺などに群 
生して生えています。魔法の材料 
として必要なのは、花弁の根本に 
付いている小さな青い実の方であ 
り、また、魔法の調合には十分な 
数の実が必要になります。 














この実は東方の岩場近くで採る 
ことのできる木の実で、岩の隙間 
や、草の上など、いたる所に落ち 
ているものです。茶色く堅い実で 
外見上、それ以外には何の変 ft も 
ない木の実です。最初は、このあ 
たりのよく採れる材料を元に魔法 
を作っていきましょう。 
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この紫色の根を持った植物は、 
南方の草原で採れるもので、丸い 
球状の葉っぱを持った植物です。 
頻繁に見つけることのできる魔法 
の材料で、それには紫色の根の部 
が必要になります。ただ、茎の 
部分が脆いために、引っ張らずに 
そっと地面を掘り返さなくてはな 
らないので、注意しましょう。 


強化助長効果 


この植物は、東方の草原で発見 
することのできるもので、石の-裏 
などの湿った地面の中で見つける 
ことができます。これは、虫に食 
われた植物の根が腐敗したもので 
これ特有の形、つまり太い根に空 
洞のできたものを見つけることが' 
できます。地面の中に埋まってい 
るものとはいえ、場所が特定され 
ているだけに、探すのは簡単でし 


中和安定効果 
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この草は、東方の森の中でも、 
わりとジメジメした地面の上に生 
えます。丸いギザギザの付いた葉 
の他に、丸く渦を巻いた草が生え 
ています。魔法の材料には、丸い 
渦の草の部分だけを採集します。 
探せば、あちこちに生えて いるの 
で、簡単に発見できます。 


幻覚効果 
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これは、西方の山の中で採れる、 
大きな植物です。広がるような大 
きな葉っぱの下には、極彩色の大 
きく、横に太い根ができており、 

この部分を採集していきます。こ 
れは山の中の野菜とも言うべきも 
ので食用になるのですが、大半は 
動物達のエサとして食い荒らされ 
ていたりします。 


精神安定効果 
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この木の実は北方で採れるもの 
で、割と簡単に見つかるものです 
紫色をしたこの実は、寒冷地に生 
える木の実としてなりますが'、寒 
さから守るために、外と中とで、 
二重の実をつけます。大抵、外側 
の部分は凍り付いてしまうのです 
が、中にある本来の実の方は、こ 
れにより無事なわけです。ですが 
寒波やプリザ ー ドなどで割れたり 
地面に落ちて他の動物達のエサに 
なることも多いようです。 


変異混沌効果 



























物理安定効果 


この小さく可愛らしい花は、西 
方の山の中で採れる高山植物です 
紫の縞の入った赤い花弁を持つこ 
の花は、外見に似合わず強い毒を 
持っており、その茎や根の部分に 
その成分が含まれています。わり 
と探しやすい魔法の材料なので、 
見つけたら採っておきましよう。 




強化助長効果 
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幻覚効果 
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この赤い実は、西方の森の中で 
採ることができる、一般的な魔法 
の材料です。大きく広がる葉に、 
包み込まれるようにして赤い実が 
なっており、この小さな赤い粒を 
ひとつひとつ探して集めていきま 
す。木の実は、触れたり風が吹い 
たりするだけですぐに落ちてしま 
いますので、できるだけ木になっ 
ている実を採るようにしましょう 




中和安定効果 

























この花は、北方の森の中にのみ 
咲く美しい花です。ピンクと紫色 
に色分けされた花弁を持つこの小 
さな花は、吹雪のやんだ、ほんの 
ひとときの間にしか咲くことがあ 
りません。もし、北の森の中でこ 
の花を見かけることできたら、花 
びらを採集していきましよう。 
この花も滅多に手に入らない魔法 
の材料なのです。 


精神安定効果 


















_■■ rr»-»—-■ _■ 

泳 ji/jita ジマ 


汸コ Tit ラルシ j 


これは東方の森の中で採ること 
のできる、大きな植物です。絡み 
合ったツタの中に囲まれるように 
してできるこの実は、ひんぱんに 
よく見かけられるものです。食用 
にもなるこの実ですが、全く同じ 
ようなものが西方にも生えており 
こちらの方は魔法の材料としても 
食用としても向かないのです0 


中和安定効果 
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西方の山で採れるこの花は、岩 
と岩の隙間などに生える高山植物 
です。ピンク色の綺麗な花びらを 
持つこの花は、西方ではよく見か 
けられるもので、わりと簡単に集 
めることができるでしょう。魔法 
の材料には、花の咲ききる寸前の 
茎の部分を採集し、使用するのが 
一番効果的だといわれています。 


強化助長効果 


これは、北方の凍てつく氷の 
原野のただ中に、ぽつりと生え 
ることのある珍しい花です。薄 
い青色をしたこの花は、一本の 
茎に 4 — 6 つの花を咲かせた後に、 
すぐに枯れ果て、数個の種を残 
して散っていきます。この花が 
どういう環境で花を咲かせるの 
かは、いまだによく分かってい 
ないのですが、花そのものでは 

なく、その場所に魔方的な力が 
作用していると言うのが通説に 
なっています。魔法の材料には、 
種の部分を使用する事になります。 


精神安定効果 
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オルジニシス 


これは南方の森でよく見かける 
ことのできる花です。細く長い緑 
葉に囲まれるようにして、ピンク 
色と、オレンジ色の二重に広がっ 
た、スカートのような花びらがあ 
ります。その中には、小さな実が 
一つ だけなっていて、この実の部 
分を採集しましょう。また、この 
花には大量の蜜があふれていて、 
常に花びらの表面が濡れていると 
言う特徴があります。近付くと甘 
い匂いがするので、すぐに見つけ 
る事ができるでしよう。 


幻覚効果 
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これは東方の森の中で発見でき 
るもので、緑色の葉っぱで覆われ 
た、オレンジ色の木の実です。こ 
の木の実は、実が熟れるとすぐに 
地而に落ちてしまうので、採集す 
るタイミングの難しい木の実なの 
です。あまり、早すぎても魔法の 
材料としては適さないし、熟れた 
ころには、地面に落ちて割れてし 
まうのです。うまく、実が熟して 
いる実を見かけたら、採集してお 


幻覚効果 
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これは、西方の水辺にのみ生え 
る花で、オレンジ1::、1の大きな実を 
囲むようにして、無数の赤い花が 
咲き乱れます。この実は見た tl よ 
りも軽く、水の中の細い茎に支え 
られて浮いています。この植物の 
根は一部の魚のエサになっている 
ので、発見した時には枯れている 
と言うことも少なくありません。 
もし見つけたら、魔法の材料とし 
て実の部分を使うので、それだけ 
を採集しておきましよう。 


強化助長効果 


この花は、西方の水辺近くに生 
えるもので、ごく頻繁に見ること 
のできる種類のものです。薄く青 
みがかった3枚の白い花弁、そし 
て花の下からは、緑色の細長い実 
がなっているのを見ることができ 
るでしょう。花が咲き開き、実が 
よく熟した頃に、その緑の実を採 
集します。実が熟れているかどう 
かを判断するのに、花の状態を見 
れば分かるのです。 




変異溫淹効果 
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これは、東方の森の中で見つけ 
ることのできる、とても小さな実 
です。地 ifti を這っている細いつる 
草のそばには、そのとても小さな 
青い実がなっています。主に茂み 
の中などに群生して生えており、 
薬としても使われます。魔法の材 
料として使うためには、結構な数 
の実が必要なので、たくさん集め 
なくてはならないでしよう。 


(フアジアシア 


強化助長効果 
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この実は南方の森の中でしか抹 
ることのできない物で、滅多に見 
ることのできない珍しい実です。 
このオレンジ色をした人の顔のよ 
うな形をしており、ちょうど髪の 
毛にあたる部分が葉っぱ、 n にあ 
たる部分が花びら、そして左在か 
ら細長いッタが伸びています。ッ 

夕を引っ張ると、キューッ . 

と言う音がなる、とても ユニーク 
な木の実なのですが、この実を付 
けるのに何十年もかかるため、滅 
多にお i にかかることがありませ 
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これは東方の森で採れる木の実 
で、木の上になっているのをまれ 
に見かけることができるでしよう。 
茶色く丸い形をしたこの木の実は、 
どこでも見かけられそうな形をし 
てはいるものの、実はなかなか手 
に入りにくい木の実なのです。 

森の中には、これと類似の木の実 
がたくさんあるばかりでなく、見 
分けることすら困難なのです。た 
だ、この木の実のカサの部分にだ 
け独特の模様があるので、よく LJ 
を凝らして見れば見分けられるで 


(バル气 FU ア 
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この花は、東方の岩場付近で採 
れるもので、主に、岩と岩の間な 
どに生えている花です。一本の茎 
には、ラッパ状の黄色い花が咲い 
ており、ほのかな香りを漂わせて 
います。魔法の材料に使用するの 
は、この花から採れる花粉なので 
それだけを採集しておきましょう 
この花は、割と簡単に見つけるこ 
とのできる魔法の材料なので、採 
集するのは難しいことではありま 

疆1。 


強伽長効果 
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これは東$で発見されるもので、 
水の中で成長するものです。この 
赤い花は、水面に花のつぼみが出 
てくるまで成長すると、そこでよ 
うやく花を咲かせることができます 
魔法の材料には、この赤い花びら 
を使用しますので、見つけたら採 
集するようにしましよう。 


精神安定効果 
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中和安定効果 
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この草は、西方の岩場で採れる 
もので、一見して雑草にも見えか 
ねない魔法の材料です。岩と岩の 
間に生えるこの草は、根に近い部 
分が丸く太っているのが特徴です。 
ですが、その特徴となる部分は地 
面に埋まってしまっているために、 
掘り起こして見ないことにはハツ 
キリとわからないのです。です：^、 
比較的あちこちに生えているので、 
あてずっぽうで掘り起こしてみた 
ら、以外と簡単に見つけられるか 
も知れません。 


これは、北方の岩場にのみ採れ 
る魔法の材料で、主に岩場などで 
発見する事ができす。運が良けれ 
ば、分厚い緑の葉に囲まれた中に 
黄色く小さな実がたくさんなって 
いるのを発見することができるで 
しょう。寒冷地にしか生又*ないこ 
の植物が実を付けるのは、ごく限 
られた時期のみなので、魔法の材 
料*となる黄色い実を手に入れるに 
は運も必要になってくるでしょう 


強化助長効果 


Paae 133 






















、南方の岩場にのみ生 
、青く可愛らしい花弁 
般的な魔法の材料です 
角を連ねたような長い 
無数の細かな青い花弁 
たこの花は、岩の隙間 
生えています。魔法の 
この花の葉っぱの部分 
ので、そこだけを持っ 
にしましょう。 


m 


精神安 ifi 
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これは、東方の森の中で見つけ 
ることのできる花で、主に草むら 
などに紛れて咲いているのを見つ 
ける事ができます。この花は、紫 
色の小さな花弁が、それこそ無数 
にまとめて咲いており、また、風 
が吹くだけで飛び散ってしまうほど 
もろい花でもあります。魔法の材 
料には、その紫色の花びらを使い 
ます。軽く触れるだけで簡単に採 
れるので、たくさん集めましよう C 


幻覚効果 
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この花は、滅多に坫ることので 
きない大変:#少な花です。北の寒 
い地方にのみ生えるとけうのは分 
かっているのですが、それ以 h の 
事はさっぱりなのです。特徴は、 

H 玉のような赤迅い実を取り巻く 
ようにして、ピンク色の花弁が後 
ろに反るように咲いていると言う 
変わった色、形をしています。 
この花は、薬としては域卨の薬効 
を持つものと卩4われ、 H わゆる秘 
薬と呼ばれる特殊な薬の原料とし 
て名が挙げられる貴重なものです 
それは、ここ百年の内に、この花 
を見つけたという話は聞かないと 
言うほどなのです。 


























これは爬虫類のシッポの部分で 
す。主に東方の森の中に住んでい 
るトカゲで、大人の手のひらぐら 
いの人きさがあります。すばしっ 
こくて、なかなか捕まえられない 
のをのぞけば、簡単に見つけるこ 
とができるでしょう。シッボは雄 
のものでも雌のものでもよく、切 
り取っても数週間で新しいシッポ 
が生えるので、何度でも採取する 
ことができます。この魔法の材料 
は薬としても使用できる、手軽な 
原料なので、一般にもよく使われ 
ています。 


物理安定効果 
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これは西方の森に住む蝶の羽で 
す。オレンジ、赤、青色の混じっ 
た美しい羽を持っており、花畑な 
どで優雅に舞っているのを見るこ 
とができるでしょう。ちょっと残 
酷ですが、その蝶の羽を取ってし 
まい、それを魔法の材料に使用し 
ます。この蝶は、見つけることも、 
捕らえることも簡単です。 
















これは東方の岩場で見つける事 
のできる岩トカゲのシッポです。 
このシッポは、たいへん細くて、 
渦を描くような青色をしています, 
しかも、その先端は毒針になって 
いて、螺旋を描く長いシッポの中 
には毒腺が通っています。魔法の 
材料には、この毒液を使用します 
が、採集する際には十分に注意し 

ましょつ。 


強化助長効果 
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これは南の島の海岸で見ること 
のできる大きなカ ニのハサ ミです 
カニと言つてもとても ハサ ミの人 
きな赤いカニです。海岸近くに 十 
息しており、肉食で貝などをする 
どい歯で食べてしまいます n 十分 
に注意すれば、安全に採集できる 
事でしよう。 
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強化助長効果 
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これは北方の洞窟で取れると言 
われている幻の猿のシツポです。 
北方に住む幻の猿、エイシヱガは 
先端が光る珍しいシツポを持って 
いて、その生息地も生態も、何 一 
つ分かっていない謎の生き物です 
ですが雪の中を歩いていると、ご 
くまれに氷に包まれた エイ シエガ 
を発見する事ができます。この猿 
のシツポの部分は、魔法の材料と 
してもっとも珍しいものの 一つに 
なっています。 


If 


幻覚効果 
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強化助長効果 


これは南方の森の中で、よく見 
かける事のできる羽虫の羽です。 
主に水辺の近くで見ることができ 
魔法の材料として使うためにはた 
くさん集めなくてはなりません。 
ただ、この虫には毒があるので注 
意して集めなくてはならないでし 
ょう。やり方としては、近くの草 
の束を引つこ抜いて、それで羽虫 
の群をたたいて集めるのが一般的 
です。 
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これは森に住むイノシシの牙で 
すが、森の中で見かける事のでき 
る牙の長いものとは少し違います 
北の雪原や森の中にて発見される 
氷付けのイノシシから採集でき、 
多くの場合、重に埋もれた状態で 
発見できます。この魔法の材料に 
使用する牙は、薬としても利用さ 
れることが多いようです。 


物理安定効果 
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これは南方の海の中で採れるも 
ので、ピンク色をした綺麗な珊瑚 
です。普段は海の中に生えている 
のですが、突発的な海流に流され 
て、浜辺などに打ち上げられてい 
る事があります。これには、心を 
落ち着かせる成分が含まれていて、 
魔法の材料としてはもちろん、香 
として用いられることもあります。 


精神安定効果 


これはギャグランと言う巨大魚 
の背ビレの部分です。主に南方の 
海に生息しているこの魚は凶暴な 
ので、この魔法の材料を手に入れ 
るのは難しいでしよう。ですが、 
湖などに住んでいる種類のものは 
体格も小さく、子供のギャグラン 
なら割と簡単に採集できるでしょ 
う。魔法の材料となる背ビレは、 
たいへん滋養に富んでいて、街で 
は高値で取り引きされています。 
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これは南方の海に住むクロック 
スの尻尾です。深海の奥に生息し 
ている この生物は、ごくまれに 強 
い海流に流されて、海岸に打ち上 
げられていることがあります。 
これ以外の手段で、この魔法の材 
料を手に入れることは不可能で し 
ょう。よって、 この魔法の材料は 
大変希少な ものとなっています。 


変異混沌効果 
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これは東方の森などで発見でき 
る鳥の羽です。木の上に引っかか 
っている羽を、木を揺すれば手に 
入れることができます。ザッチェ 
は凶暴な鳥で、動くものを見つけ 
ると地面を走って襲ってきます。 
この魔法の材料を手に入れるのは 
命がけかも知れません。 


遍5: 


物理安定効果 
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これは西方の森で見ることので 
きる、カンカスと呼ばれる小動物 
の小さな角です。この動物は、主 
に水辺の近くで見ることができ、 
捕まえるのも比較的に簡単です。 
とても数の少ない動物なのですが、 
頭の角の部分を取ってしまっても 
短期間ですぐに生えてくるでしよ 


精神安定効果 
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これは主に東方の水辺 t こ住んで 
いるカエルの足です。魔法の材料 
として利用できるほか、薬として 
も使用する事ができ、わりとよく 
使われる材料のひとつです。カエ 
ルの種類の違いによって効用の強 
さはまちまちですが、どんなカエ 
ルの足を使用しても基本的には大 
丈夫なので、見つけたら手に入れ 
ておきましよう。 




これは南方の森で手に入れるこ 
とのできるサソリの尻尾です。こ 
の力カガライと言う種類のサソリ 
は寿命が短く、生まれてからほと 
んど経たない内に世代交代してし 
まいます。死んだサソリから採集 
できるので、わりと危険をおかさ 
ずに、この魔法の材料を手に入れ 
ることができます。 


班: 
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これは西方の森で見かけるこ 
のできるミノムシです。森の *1 
歩いていると、木にぶら下が っ 
いるこのミノムシを発！ ri するこ 
ができるでしよう。そんなとき 
木を蹴飛ばすなりして、この魔 
の材料を手に入れることができ 
す。特に決まった時期に採集し 
ければいけない訳ではなく、年 
見かける事ができます。 























(カナ:0，==ぺ 


これは北方の森の中で採ること 
のできる、カナカラと言う昆虫の 
触角です。北の寒い地域にのみ生 
息するするこの虫は、暖かい風の 
吹く短い時期の間に活動する、小 
さな虫です。あまり見かける事の 
できない虫ですが、寒い森の時期 
には、仮死# t 態になって眠ってい 
るので、簡単に採集することがで 
きます。 


幻覚効果 


汐ルガ，=ア| 




物理安定効果 


Paae 146 



























fk # レダタ^ = テ 


ガルタラチイ 
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これは東方の森の中で見つける 
ことのできるネズミの尻尾です。 
ふさふさしたピンク色の尻尾の先 ▲ 
が魔法の材料として使用するとこ 
ろで、手に入れるためには、当然 
そのネズミを捕まえなくてはなり 
ません。このネズミは、地面の中 
に頭だけを突っ込んで尻尾だけを 
出しているので、一見してただの 
花のように a えます。こっそり近 
付けば、尻尾の部分だけ容易に取 
る事ができるでしよう。 


^ TT ネケ^^藏 


これは西方の洞窟などに住んで 

いるコウモリの 歯です。 このコウ 

モリは人間ぐらいの大きさをした 
巨大なもので、魔法の材料として 
必要なコウモリの歯の部分も、た 
いへん大きいです。珍しい種類の 
コウモリと言う訳ではないので、 

洞窟の奥を探せば、それらの死骸 
の中から探し出すことができるで 
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これは西方の高山、よく風の吹 
く高いところに住む巨鳥の卵です 
緑色のもようの入ったこの卵は、 
子供の頭ぐらいの大きさで、一つ 
の巣には2〜3個の卵があるのが 
普通です。この魔法の材料を手に 
入れるのには、それ相応の危険を 
覚悟しないといけませんが、一般 
には、親鳥よりも、巣のある場所 
に近付くことの方が危険だと言わ 
れています。 


令リ跡=ェ在 


これは北方の洞窟の中で採れる、 
たいへん希少な魔法の材料です。 
この、ピンク色をした丸い物体は、 
何かの生物の卵だとされています。 
おそらくは、大昔に生息していた 
生物の、氷付けになった卵なので 
しょう。これは現在、魔法の材料 
として希少であるばかりか、宝石 
としても高価なものとなってい.ま 
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この本も、いよいよ最後となりまし 


ここでは、本の中で紹介されていた 
魔法や、魔法の材料が載っているペー 
ジが探しやすいように、アイウエオ順 
(五十音順）に並べた索引を紹介してい 
ます。 

探そうとする魔法の材料を調べたい 
ときや、作ろうとする魔法に必要な树 
料がどのようなものか？ 

そんなときに役に立つのが、この車 
です。 


あとはみなさんの努力しだい。 
みなさん、立派な魔法使いになって 
下さいね？ 


とおのね 

遠择の「ミステイ=ストラーシヤ_ 
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• アル 外ゥニエリエ . p .138 

アレルノ-ム p .107 

イステファルム p .116 

イムルテシルム p .118 

イリォスマ-ム p .102 

イルスメトラム p .101 

イルへ"ストトウル'- . p .88 

ウォ-レナリルム ー . p .110 

• T ォルメントマム . p .104 

ゥルクロネム p .118 

エイシヱカ'、=リド . p .139 

エルニかンム -. p .124 

ォストマ-ム p.lll 

オノク、ハ''マム p .114 

オムカノルト、、シ、、エム . p . i 21 

オリオネストゥル- . . .. p .87 

オルウイクレス . p .83 

ォルォミレゥム . p .99 

オルク、、レイストゥル- . p .92 

オルシ、、ニシスケアム . p .127 

ォレケアレス . p .83 

オンア r ルマム P .120 


p .105 

P .98 

P .138 

p .92 

p .146 

p .145 

p .87 

p .108 

P .91 

p .131 

p .86 

p .142 

p .82 

p .103 

p .90 

p .79 

p .76 

p .130 

p .142 

p .150 

p .133 


p .143 

p .135 

p .103 

p .150 

p .148 

p . J 06 

p .90 

p .124 

p .80 

p . 113 
p .119 
p .147 

p .100 
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• へテル方 、ロア=セ、. ル 

* へ、、ライラニ 1 J 卜、、 

へ°ルオミネス=リド 

八。ルヒ°オス=トゥル 
へ°ルヒ°7オム 
ホ。-ニンテルトゥル- 
渺アニス 
ホ、 トネ オラム 

ホ° ノク、、 レアマム 
ホ'' ルトロ::オム 
ホ、'ルホ'-ロシマム 
ホ、、 ロネウ オマー ム 



• ミストレイム …, 

• ミツステントウル ー •… 

• ミムタフオムル .... 

• メストムストメリム .... 

• 刈ルストゥル- .... 

• モスカ X レス .... 

•モスト7取ム 
• モセシシラム 

* モツチヤ .... 

• モルフ''メイム .... 

ヤ行 

• ユアシレ；:アム .... 


ラ行 

ライカへル=アッシュ . p .140 

ライス、クレス…… . p .76 

ラシカレイス p .78 

リーラフオルム . .. p .101 

リュセケ''ルオマム p .120 

ルクオ レマー ム . . . . p .98 

ルネステリオマム . . .… p .115 

レオへアム . . p .96 

レンニスト、トゥル- .. p .95 

ロッテイルストゥル ー . p .89 

ロルフ、'ランマム . p .96 
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トラ ニ ヒ シレス 
卜 、、ル ツ へ。 ントゥル- 
トル ドア=リ ド、 

トルニ-スントゥル- 
トンク'、ルトゥル- 
卜''ン K ルカ''オラム 


P .81 

P .94 

P .137 

P .93 

P .94 

p . 132 


擊 


ニルキミシテム 
ネレケアミス 
ネレスレイ=テイセ 


ナ行 


P .109 

P .82 

pJ 48 


ハ行 
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さて、当書『魔法使いになる方法』はいかがでしたでしょうか？ 

この1冊には魔法使いになる為の、ほとんどの事が書かれています。 

あとはみなさんの努力しだい。一番の勉強方法は、実際に自分でものを見て、感じ 
て、書き記してゆくという事なのですから。 

最後に、この本の執筆にあたってくれた、魔法使いの方々の簡単なあいさつで締め 
くくらせていただきます。 




:'苦労さまでした。 


とおのね 

遠音の「ミステイ=ストラーシヤ 



謎の導師「ワイズ=ガルド」 

私は、本このを読んでいるあなたがたを、魔法使いの世界へいざなう役割を持って 
います。齊段は人前に出ることもない身ですが、故あって本の執筆をさせていただく 
ことになりました。また、会いましょう。 


星明かりの「レニー=シヱアド」 

初めての事ばかりだったので、ずいぶん緊張しちゃった。読みにくいトコがあった 
らゴメンね？ それじゃあ、みなさん頑張って下さい。 



光の探索者「ディラン=メレイジ」 

今冋、世界の最果ての島についての解説をさせていただきました。あまり、たくさ 
んの事を語ることはできませんでしたが、この他にもさまざまな R 険が待っている 
とでしよう。 


書の導师 I グラモス=メイレーン 
ふむ、私が一番の年長のようじやな。とに方 


頑張れ！それだけじや 
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出た場 


I / ■コンピューターを起動するまで 


•ディスプレイや周辺機器と、パソコン本体とは正しく接続されていますか？ 
* R 本語版 Windows 95 は正しくインストールされていますか？ 


_ ゲーム のインス トー ル、アンインス トール 

▼インスト-ルフ 。砂、、 ラムが自動起動せず、また『マイコンピュ-夕 J の中に CD-ROM アイコンも無い 
• CD-ROM ドライ f は正しく接続されていますか？ 

办 CD-ROM 卜、、ライフ、、のドライバは正しくインストールされていますか？ 詳しくは、お子持 
ちのバソコンのマニュアルか、製造元にお問い合わせ下さい。 

▼インストールがうまくいかない 

* 当マニュアルに従ってインストールを行っていますか？ （― P 11 〜 12) 

手作業による、 CD-ROM 内のファイルコピーでは、正しく動作しません。 

. ハ-ドディスクの空き容量は十分に空いてますか？ （― P 10) 

▼アンインスト ー ルプログラムが起動しない 


•アンインスト-ルを行うには、当ゲームの CD - ROM が必要です。（― P 13) 


■ゲームプレイ中のトラブル 


▼ゲーム画面の色がおかしい 

作 [ MicrosoftPlusU のデスク ト ップテーマを使われている事が原因と思われます。 
両面の配色を 『Windows スタンタ、 +』などに変えて下さい。 P 15) 


ホ ii 果音が鳴らない 

• Windows 95 で使用可能な P CM サウンドカード（サウンドフ、'ラストなど）が、バソコンに接 

続されていますか？ n ^ 、 

9 ボリュームは 小さす ぎないで すか？ 『ホ、、 リュ-ムコントロ-ル』 を操作して 『 WAVE 』 の所の ホ、 

リュ-ムを上げるか、接続しているアンプゃスピーカーの出力を上げてみて下さい。 

• 『サウンドレコ—夕、』などの、 WAVE ファイルを扱うアフ。リトシヨンが起動していませんか？ 

もしそうなら、それらのアブリトシヨンを終了させてから、ゲームを起動し直して下さい。 






▼音楽が鳴らない 

•パソ コンの CD - ROM ドライ r に、 当 ゲームの C D が 入 つていますか？ 

，お手持ちの CD - ROM ドライデが、外部出力機器(難。-力' ヘッドホンなど）に接続されてい 

ますか？ 

• 音量が最小になってませんか？前述の『ホリュ-ムコントロ-ル』も確3忍し〔みて F さい。 


⑧ f サウントレコ-夕'- j や 
『アクセサリ』—『マルチメテ 




◊ 


J ュ-ムコントロ-ル』 は、スタートホタンから 

の順番に開けば見つかります。 
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『フ。ログラム』 — 



















ディスクが壊れたとき 




もし、操作ミスなどでゲーム CD を破損してしまった場合、有償で交換いたします。 

この場合、手数料として C D 1枚につき『2 0 0 0円（税込み）』を頂戴しますので、あらかじめ 
御了承ください。 

CD 送付の際には、下記の3点を必ず用意して、下記の住所まで送ってくださいますよう御願い 
します。 


① 魔法使いになる方法のゲーム C D 

② 手数料2 〇 〇 〇円（現金書留か、定額小為替にて受け付けます） 

( D 当ぺージの『ューザーサボート依頼書 j に必要事項を書き込んだもの 



また、前項の トラフ、、 ルシュ-ティングに害かれていた点を確認した上で、なおゲームがうまく動作しない場 
合にも、やはり上記の3点を用意して、弊社までお送り頂きますよう御願いします。 

当方で原因を調赍した上、新品交換させていただきます。 

ご注意！！ 



-ムのプログラム及びマニュアルの，部または令部を 
断で複製することは法律により禁止されております。また、レ 
ンタルやコピーを行いますと、著作権法により罰せられます ■: 
この商品の仕様は、将来千告なしに変吏することがあります。 


恐れ入りますが、：ゲーム 
❿内；容玟略法については、 

きません.。’’ 
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—- —— このページをコピーして、切り取って下さい - -一 

魔法使いになる方法ユーザーサボート依頼書 


♦ご購入年月日 [ 年 月 日]攀ご購入店名 

⑩^名 IT •電話番号 ( 


士り_^ — _ 

• ご住所 T 


•使用環境 

* バソコン本体：メーカー名 [ 3型番 t - 

.CPU :型番 [ ] クロック数 [ ]MHz 

•ODP ( CPU アクセラレ-夕）：メーカー名 [ ] クロック数 [ ]MHz 

早 ク、、ラフィックアクセラレータ：メーカー名 [ ] 型番 L I 

•ハードディスク：メーカ^—名 [ ] 型番 [ 」 

_ メモリ容量： [ ]MB 

• その他の周辺機器 " 曲 - 


❿ 症状（別紙などにその時の場面、場面メツセージなど、できるだけ詳しい状況をお書き下さい) 
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